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ORIENTATIONS DE L’ÉDITION 2005-2006 

DE NOMBREUX ITINÉRAIRES 
Profitant des effets multiplicateurs des caravane_APOP, le Répertoire des services 2005-2006 actualise et consolide les orientations retenues par l’APOP au cours des dernières 
années. Il vise à répondre de manière encore plus qualitative aux besoins des enseignantes et enseignants ainsi que des intervenantes et intervenants sur le terrain, dans le contexte 
d’une pratique pédagogique diversifiée et multidimensionnelle.  

Les activités offertes s’articulent autour d’objets de formation (contenu) en lien avec des niveaux de compétence et avec le potentiel d’intérêt et d’habileté des participantes et des 
participants. Les activités offertes (114) se distribuent à travers trois champs d’intérêt : le champ des fonctionnalités procédurales (42 ateliers), le champ des applications pédagogiques 
orientées ou spécifiques (55 ateliers) et le champ de l’analyse et de la discussion critique (17 ateliers). Ces contenus sont traités dans des formats d’activités qui permettent l’adaptation 
au contexte et aux conditions particulières des participantes ou des participants situés dans différents établissements du réseau collégial. Ainsi, le Répertoire des services est d’abord 
un outil de conciliation des besoins et des ressources puisque l’équipe de personnes qui assurent la formation et le perfectionnement est constituée d’enseignantes et d’enseignants, 
d’intervenantes et d’intervenants en provenance du réseau et de ses partenaires TIC. 

Grâce à la contribution des divers acteurs du réseau, ce répertoire est appelé à s’actualiser, à s’enrichir et à se transformer pour mieux soutenir nos interventions dans l’enseignement, 
dans l’apprentissage et dans la gestion pédagogique au collégial. 

TROIS VÉHICULES DE FORMATION ET DE PERFECTIONNEMENT 

L’APOP_mobile 

L’APOP_mobile offre, sur demande, de la formation et du perfectionnement en intégration pédagogique des TIC. Les personnes-ressources de l’APOP se déplacent vers les collèges 
en vue de tenir une ou plusieurs activités d’une durée de trois heures ou plus, selon les besoins exprimés par le milieu. Un atelier peut aussi venir appuyer et enrichir des activités qui 
débutent lors d’une caravane_APOP. 

L’APOP_taxi  

L’APOP_taxi est une formule d’accompagnement sur mesure, en intégration pédagogique des TIC, offerte aux enseignantes et aux enseignants du réseau en situation de pratique 
pédagogique dans une discipline, un département d’enseignement ou un programme, ainsi qu’aux autres catégories de personnel. Les activités d’un module de l’APOP_taxi proposé à 
un groupe demandeur sont adaptées à sa réalité, à ses besoins et à ses préoccupations pédagogiques. Un module peut être composé de plusieurs activités de formation et de 
perfectionnement, selon les besoins exprimés, et prévoit un suivi personnalisé après la tenue des activités. 

La caravane_APOP 

La caravane_APOP est une activité événement, clé en main, d’une durée de deux jours, consacrée à l’échange et au partage ainsi qu’à la formation et au perfectionnement. Cet 
événement a pour objectifs d’élargir l’accès à des formats d’activités diversifiés et de stimuler l’intérêt pour l’intégration pédagogique des TIC. Un atelier de la caravane_APOP dure trois 
heures ou parfois toute une journée, si le contenu l’exige. Lors des pauses dîner, des activités libre-service sont offertes aux participantes et aux participants. On y aborde de manière 
animée et succincte des dimensions et des aspects associés à l’intégration pédagogique des TIC dans le but de soulever des questions, de cerner des enjeux, des problématiques et 
des pistes d’intervention. Elles sont présentées en vue de stimuler le potentiel de communication, de collaboration et de coopération entre les divers intervenants et intervenantes des 
collèges participants. La caravane_APOP peut se déplacer vers toutes les régions du réseau collégial et, si un arrêt vous intéresse, vous pouvez en connaître davantage en consultant 
le calendrier des caravanes de l’année sur le site de l’APOP à l’adresse suivante : www.apop.qc.ca 

Les activités présentées dans le Répertoire des services peuvent être réalisées en tenant compte du contexte et des ressources disponibles 
dans un ou des collèges en ayant recours à l’un ou l’autre des trois formats d’activités, soit l’APOP_mobile, l’APOP_taxi et la caravane_APOP. 

 
Pour consulter le Répertoire en ligne : 

www.apop.qc.ca, à la page d’accueil ou www.profweb.qc.ca, section Perfectionnement 
 

Pour s’informer sur les possibilités de réalisation d’activités ou pour commander une activité, s’adresser à : 
direction@apop.qc.ca ou à l’APOP, au 418 688-8310, poste 4602 
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TYPES D’ACTIVITÉ 
Les ateliers sont classés selon deux axes : le niveau de compétence visé et l’objet de formation. Par exemple, une participante ou un participant peut souhaiter être 
sensibilisé à un objet en bureautique et réseautique ou innover en explorant un nouvel enjeu pédagogique. 

NIVEAUX DE COMPÉTENCE TIC VISÉS PAR LES ATELIERS 

Sensibilisation � � � Être informé, explorer et comprendre les divers contextes d’utilisation.�  

Application� � � Prendre connaissance des avantages et des limites d’une approche, 
envisager un projet personnel d©utilisation dans ma pratique 
professionnelle.�

 

Adaptation� � � Transférer des procédures acquises pour les adapter à son contexte 
de travail et réaliser un projet professionnel personnel.�

 TABLEAU : ACTIVITÉS PAR NIVEAU DE  
COMPÉTENCE ET OBJET DE FONCTION  

Innovation� � � Mettre au point de nouvelles façons de faire pour créer de nouvelles 
pistes d’intervention professionnelles contributives.�

 

Gestion-
collaboration-projet 

�  Élargir sa vision en tant que praticien et expert et développer d’autres 
outils de prise en charge et de gestion de projet.�

�

�

LES OBJETS DE FORMATION ET LEUR CONTENU 

Micro-informatique �  L’utilisation et l’exploitation d’outils informatiques et d’applications 
logicielles dont les fonctionnalités de base sont utilisées dans la 
pratique enseignante. 

 

Bureautique 
réseautique 

� � La réalisation d’activités ou de tâches de recherche et de production 
reliées à la gestion pédagogique et administrative, réalisées seul ou 
en collaboration, en recourant à des outils informatiques et 
télématiques. 

 

Intégration 
pédagogique 

� � La planification et la réalisation d’activités pédagogiques exploitant ou 
mettant à contribution des outils ou des dispositifs TIC (didacticiels, 
sites web, portails, plateformes) contribuant aux activités 
d’enseignement et à l’apprentissage. 

 

Objets 
d’enseignement 

dans les 
programmes 

� � L’utilisation de méthodes et de stratégies d’enseignement relatives à 
l’apprentissage d’outils logiciels associés à un profil de compétence 
ou à un niveau de maîtrise requis des finissantes et des finissants 
d’un programme. 

 

 Analyse, enjeux et 
vision 

� � La réflexion, l’appropriation, la compréhension et la discussion des 
cadres de référence pédagogique et des aspects organisationnels 
reliés à l’intégration des TIC dans l’enseignement et dans 
l’apprentissage 

www.profweb.qc.ca/index 

 
TOUS DROITS RÉSERVÉS. Le contenu du présent document peut être reproduit, en tout ou en partie, et par quelque moyen que ce soit, sans autre permission de l’APOP (Association pour les applications pédagogiques de 
l’ordinateur au postsecondaire) sous réserve que la reproduction soit effectuée uniquement à des fins d’étude privée, de recherche, de critique, de compte rendu, ou en vue de diffusion à des fins non commerciales et/ou non 
lucratives. Dans tous ces cas, l’origine du document doit être citée comme suit : 
 

Source (« Adapté de :», s’il y a lieu) : APOP, nom du document, période de référence et page(s) 
 

Sinon, il est interdit de reproduire quelque contenu que ce soit d’un document, ou de l’emmagasiner dans un système électronique, ou encore de le transmettre sous quelque forme et par quelque moyen que ce soit, reproduction 
électronique, mécanique, photographique, pour quelque fin que ce soit, sans l’autorisation écrite obtenue au préalable de l’APOP à l’adresse suivante :  
 

Par la poste : 1660, boulevard de l’Entente, Québec (Québec)  G1S 4S3 
Par courrier électronique : direction@apop.qc.ca 
Pour information : 418 688-8310, poste 4602 

�  Association pour les applications pédagogiques de l’ordinateur au postsecondaire (APOP-Québec), 2005 
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INDEX 
 
ATELIERS 

 
NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 

 
TITRE 

 
 

 
PAGE 

APOP-1A-01  Initiation à l’environnement informatique : les tâches courantes pour l’enseignement  7 

APOP-1A-02  Introduction à l’environnement Windows et au traitement des données numériques : comment faciliter la 
gestion de sa pratique pédagogique 

 7 

APOP-1A-03  Arrimage et compatibilité entre son équipement personnel et celui du collège  7 

APOP-1A-04  La sécurité de mon poste informatique personnel et l’environnement informatique au collège  8 

APOP-1A-05  Quel équipement informatique essentiel acquérir pour réussir ses études? �  8 

APOP-1A-06  Êtes-vous libre? Une introduction aux logiciels libres et à leurs applications pédagogiques  8 

SENSIBILISATION / MICRO-INFORMATIQUE 

APOP-1A-07  Open Office : une suite logicielle libre de droits offrant des fonctionnalités bureautiques complètes  8 

APOP-1C-01  Le potentiel pédagogique de la plate-forme DECclic  9 

APOP-1C-02  Les blogues : leur potentiel pédagogique dans un contexte de participation citoyenne responsable �  9 

SENSIBILISATION / INTÉGRATION PÉDAGOGIQUE 

APOP-1C-03  Les WIKI : des espaces de travail collaboratif en support à l’approche par projet �  9 

APOP-1E-01  Constructivisme, pédagogie et intégration des TIC : l’intérêt d’une approche constructiviste en enseignement 
et apprentissage 

�  9 

APOP-1E-02  Quel profil de compétences informationnelles (TIC) développer chez les étudiant-e-s de niveau collégial �  10 

APOP-1E-03  Organiser et réaliser mes interventions pédagogiques avec les technologies : un abécédaire pour le simple 
utilisateur! 

 10 

APOP-1E-04  Rentabiliser mes investissements pédagogiques avec les technologies ou comment récupérer du temps et 
alimenter sa motivation! 

 10 

APOP-1E-05  Utiliser des outils électroniques de communication et d’échange pour enrichir, stimuler et soutenir 
l’apprentissage 

�  11 

APOP-1E-06  Le droit d’auteur : tout ce que nous « devrions » savoir dans un contexte de pratique pédagogique �  11 

SENSIBILISATION / ANALYSE, ENJEUX ET VISION 

APOP-1E-07  L’ère du numérique et le plagiat : comment traiter la question et développer des attitudes éthiques chez les 
étudiant-e-s? 

�  11 

�
 

NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 
 
 

 
 

 
 

APOP-2A-01  Word : initiation au traitement de texte  11 

APOP-2A-02  Word : la mise en page de textes et d’images  12 

APOP-2A-03  Word : la création de questionnaires et de formulaires  12 

APOP-2A-04  La création de documents pédagogiques riches et stimulants à l’aide de la capture écran  12 

APOP-2A-05  Outlook : comment faciliter les échanges avec ses étudiant-e-s et gérer ses communications   12 

APOP-2A-06  Acrobat : les avantages méconnus du format PDF pour diffuser des documents  13 

APPLICATION / MICRO-INFORMATIQUE 

APOP-2A-07  Maple : un outil essentiel en Sciences de la nature  13 

NOUVEAUTÉ : �  
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NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 

 
TITRE 

 
 

 
PAGE 

APOP-2B-01  Word : comment alléger le fardeau de la correction et de la rétroaction   13 

APOP-2B-02  Word : la création et la gestion de gros documents  13 

APOP-2B-03  Word : faciliter les envois massifs (publipostage)  14 

APOP-2B-04  L’intégration d’images fixes, d’images animées et de son dans des documents pédagogiques : comment 
enrichir la communication  

 14 

APOP-2B-05  PowerPoint : les fonctionnalités de base pour des activités d’enseignement et d’apprentissage  14 

APOP-2B-06  Visio : schématiser des concepts, une activité d’enseignement ou d’apprentissage performante  14 

APOP-2B-07  Moteurs et méta-moteurs : comment simplifier et organiser sa recherche sur Internet  15 

APOP-2B-08  Comment mieux chercher… et trouver sur Internet  15 

APOP-2B-09  profweb : comment utiliser efficacement l’Espace personnel dédié aux enseignant-e-s �  15 

APOP-2B-10  Excel : initiation au chiffrier électronique  16 

APOP-2B-11  Excel à des fins de gestion de données et de création de graphiques  16 

APOP-2B-12  Photoshop : initiation au traitement et à l’adaptation d’images à des fins d’enseignement et d’apprentissage  16 

APOP-2B-13  Photoshop intermédiaire : le traitement et l’adaptation d’images à des fins d’enseignement et d’apprentissage  16 

APOP-2B-14  TheGimp : un logiciel libre, éditeur d’images, aux fonctionnalités similaires à Photoshop  17 

APOP-2B-15  Utiliser la photographie numérique pour enseigner �  17 

APOP-2B-16  Utiliser la photographie numérique pour apprendre �  17 

APOP-2B-17  Publisher : un outil d’édition de matériel pédagogique de la suite Office �  18 

APOP-2B-18  InDesign : un outil d’édition de matériel pédagogique �  18 

APOP-2B-19  FrontPage : la création d’un site web pédagogique pour débutants  18 

APOP-2B-20  DreamWeaver : la création d’un site web pédagogique pour initiés  18 

APOP-2B-21  GoLive : la création d’un site web pédagogique pour initiés  19 

APOP-2B-22  Access : un outil convivial de création et de gestion de bases de données  19 

APOP-2B-23  FileMaker : un outil de création et de gestion de bases de données �  19 

APOP-2B-24  MSProject : un outil logiciel pour soutenir la planification et la réalisation d’un projet  19 

APOP-2B-25  Premiere : un outil de présentation insoupçonné pour une activité synthèse  20 

APOP-2B-26  FinalCut Pro : un outil de montage multimédia professionnel �  20 

APOP-2B-27  iMovie : un outil de montage multimédia professionnel �  20 

APOP-2B-28  Flash MX : l’animation au service de l’apprentissage  20 

APPLICATION / BUREAUTIQUE, RÉSEAUTIQUE 

APOP-2B-29  NORMETIC et les ressources éducatives québécoises  21 

APOP-2C-01  Expérimentation de stratégies pédagogiques TIC : quelles formules privilégier? �  21 

APOP-2C-02  Comment scénariser un projet pédagogique avec les TIC? �  21 

APOP-2C-03  profweb : comment exploiter les ressources pédagogiques du portail �  21 

APOP-2C-04  Les documents, les bases de données et les sites en soutien à l’intégration pédagogique des TIC au collégial  22 

APOP-2C-05  Stratégies et gestion de classe pour l’apprentissage d’un outil logiciel �  22 

APOP-2C-06  L’apprentissage virtuel au service de la pédagogie : comment apprendre à distance ou gérer l’apprentissage à 
distance 

�  22 

APPLICATION / INTÉGRATION PÉDAGOGIQUE 

APOP-2C-07  Le forum de discussion en classe ou en stage : un outil à découvrir !   23 

 APOP-2C-08  PowerPoint : l’intérêt pédagogique d’activités d’apprentissage multidimensionnelles �  23 

NOUVEAUTÉ : �  
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NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 

 
TITRE 

 
 

 
PAGE 

APOP-2C-09  PowerPoint, Word et Inspiration : la schématisation de concepts, une activité d’enseignement ou 
d’apprentissage structurante  

 
23 

APOP-2C-10  Le portfolio électronique : un outil d’intégration des apprentissages et d’autoévaluation  23 

APOP-2C-11  Mots entrecroisés : l’apprentissage ludique de concepts  24 

APOP-2C-12  Netquiz : la création d’activités d’évaluation formative et sommative dynamiques  24 

APOP-2C-13  Interprète : un outil d’apprentissage pluridisciplinaire de référence et de création de diaporama synthèse  24 

APOP-2C-14  @rtefact : un éditeur d’exposition et de collections virtuelles  25 

APOP-2C-15  Chronos : l’apprentissage interactif de l’histoire par la conception et la réalisation de diaporamas multimédia  25 

APOP-2C-16  Intégrer les TIC dans son cours de langue : 6 outils logiciels conçus pour l’apprentissage des langues  25 

APOP-2C-17  L’apprentissage des langues : la dictée renouvelée   25 

APOP-2C-18  L’apprentissage des langues : développer ses propres leçons  26 

APOP-2C-19  La ponctuation danse avec la phrase : la virgule, le point-virgule, le deux-points et les grands principes de la 
ponctuation 

 26 

APOP-2C-20  Quand le texte file doux : la grammaire de phrase, du texte et de l’énonciation   26 

 

APOP-2C-21  Que la phrase se rhabille !  : le développement de compétences en syntaxe française  27 

APOP-2D-01  Saint-Denys Garneau et Interprète : l’apprentissage interactif et multimédia de la littérature  27 

APOP-2D-02  Nelligan et Interprète: l’apprentissage interactif et multimédia de la littérature   27 

APOP-2D-03  Diagramme de Venn   : un exerciseur pour développer des habiletés d’analyse  27 

APOP-2D-04  LaRC (Epominondes) et (The Snob)  The Language and Reading Companion  28 

APOP-2D-05  Los Aztecas : la pratique ludique du passé en espagnol  28 

APOP-2D-06  La recherche et les sciences humaines : le cours ! : le cours Initiation pratique à la méthodologie en Sciences 
humaines 

 28 

APOP-2D-07  Architecture : formes et langages : l’apprentissage interactif et multimédia de l’architecture québécoise  29 

APOP-2D-08  Solfège et dictée musicale : un exerciseur pour le développement du sens tonal � 29 

APOP-2D-09  Les outils logiciels adaptés à l’apprentissage en Sciences de la nature  29 

APOP-2D-10  Calcul en images : l’animation graphique de concepts en calcul différentiel et intégral  30 

APOP-2D-11  SECRA II : la simulation d’un exercice de communication en relation d’aide et résolution de problèmes  30 

APOP-2D-12  L’activité projet en Techniques de garde  30 

APOP-2D-13  Les poupons au service de garde : un laboratoire d’observation virtuel  30 

APOP-2D-14  Qualilait : la mammite, simulation et résolution de problèmes  31 

APOP-2D-15  Vendeur 3.0 : la simulation d’un processus de gestion et de vente  31 

APOP-2D-16  Prévisions financières : la simulation d’une préparation d’états financiers  31 

APOP-2D-17  CLIC++ version 2.0 : l’apprentissage animé et visuel des langages de programmation C et C++ � 31 

APOP-2D-18  CRTP : la simulation d’une recherche d’information en Techniques policières  32 

APOP-2D-19  Policescope : un exerciseur sur les catégories d’infraction et la prise de décisions en Techniques policières  32 

APPLICATION / OBJET D’ENSEIGNEMENT DANS 
LES PROGRAMMES 

APOP-2D-20  SIDSI : la simulation et la résolution de problèmes associées au jugement clinique en Soins infirmiers  32 

NOUVEAUTÉ : �  
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NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 

 
TITRE 

  
PAGE 

APOP-2E-01  La réussite et l’intégration des TIC, un pari gagnant?  33 APPLICATION / ANALYSE ENJEUX ET VISION 
APOP-2E-02  Le groupe virtuel, les environnements d’apprentissage et le forum de discussion : quel intérêt pédagogique?  33 

APOP-3C-01  Le portable en situation d’apprentissage : un outil incontournable dans l’intégration des compétences 
transversales 

�  33 

APOP-3C-02  Le projet Sac-à-dos et l’intégration pédagogique des TIC en Sciences humaines �  34 

ADAPTATION / INTÉGRATION PÉDAGOGIQUE 

APOP-3C-03  Musculation et Santé: élaboration par l’étudiant-e d’un programme d’entraînement physique �  34 

�
 

NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 
 
 

 
 

 
 

APOP-4E-01  Les bénéfices pédagogiques associés à l’intégration des TIC dans l’enseignement et l’apprentissage �  34 INNOVATION / ANALYSE, ENJEUX ET VISION 
APOP-4E-02  Un profil de compétence TIC de l’élève : pourquoi, comment et… dans quelle perspective? �  34 

�
 

NIVEAU DE COMPÉTENCE ET OBJET DE FORMATION 
 
 

 
 

 
 

APOP-5B-01  Les ressources disponibles dans les bases de données pour le niveau collégial : parcours et vue d’ensemble �  35 

APOP-5B-02  EURÉKA et profweb, de nouveaux outils de normalisation et de diffusion pour le réseau �  35 

APOP-5B-03  Une stratégie promotionnelle gagnante et la construction d’un site web institutionnel, programme ou 
départemental 

�  35 

APOP-5B-04  L’univers du logiciel libre et des outils du domaine public : une hypothèse gagnante pour les collèges �  36 

GESTION, COLLABORATION, PROJET / 
BUREAUTIQUE, RÉSEAUTIQUE 

APOP-5B-05  MSProject : un outil logiciel pour soutenir la planification et la réalisation d’un projet… tel la gestion de 
l’intégration TIC 

�  36 

APOP-5E-01  Le rôle et les ressources des organismes partenaires dédiés au soutien du réseau pour l’intégration 
pédagogique des TIC 

�  36 

APOP-5E-02  L’impact des TIC sur l’organisation du travail pédagogique et le profil de compétence des enseignant-e-s, des 
conseillers et des répondants TIC 

�  37 

APOP-5E-03  L’intégration des TIC : quels impacts sur l’organisation des ressources à l’enseignement? �  37 

APOP-5E-04  Construire l’arrimage entre les ressources informatiques et les ressources dédiées à l’intégration pédagogique 
des TIC… un défi! 

�  37 

APOP-5E-05  Intégrer les TIC dans l’enseignement et l’apprentissage : quels coûts pour les collèges et pour les usagers? �  38 

APOP-5E-06  Rentabiliser des projets d’investissement en TIC dans les établissements d’enseignement collégial �  38 

APOP-5E-07  Les plans d’intégration TIC dans le réseau : comment les collèges procèdent-ils? �  38 

GESTION, COLLABORATION, PROJET / ANALYSE, 
ENJEUX ET VISION 

APOP-5E-08  Le droit d’auteur, l’éthique, l’équité et les ressources disponibles localement : comment gérer la réalité? �  38 

 
 

�
CE PANNEAU SIGNALE UNE 
NOUVELLE ACTIVITÉ DANS 
LE RÉPERTOIRE 

�
CE PANNEAU INDIQUE UN 
CONTENU MODIFIÉ DANS 
UN ATELIER DÉJÀ EXISTANT 

 

La section Contenu des objets de formation qui suit identifie les activités qui apparaissent pour la 
première fois dans le Répertoire des services ; il en va de même pour les activités dont le contenu a été 
substantiellement révisé ou réorienté. 

NOUVEAUTÉ : �  
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CONTENU DES OBJETS DE FORMATION 
 

NIVEAU DE 
COMPÉTENCE ET 

OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

Sensibilisation / 
micro-
informatique 

APOP-1A-01 
Initiation à 
l’environnement 
informatique : les 
tâches courantes pour 
l’enseignement 
 

 

Comment sont organisées et structurées les ressources informatiques d’un collège? 
Quels sont les protocoles de sécurité qui sont essentiels? À quel type de soutien 
technopédagogique peut-on s’attendre localement? Quelles sont nos responsabilités 
d’usagers et quel devrait être notre degré d’autonomie relativement à la machine? 
Quelles sont les tâches courantes, associées à la gestion des équipements, qui nous 
concernent et qu’on devrait connaître pour exprimer clairement nos besoins? 

Pour démystifier le contexte technique et organisationnel de notre environnement 
technologique et en établir les bases, les différentes dimensions associées à la 
gestion des outils informatiques sont abordées : conservation, archivage et circulation 
des informations dans le système et en réseau, serveur dédié, répertoire en partage, 
impression centralisée et décentralisée, création de comptes usagers, accès partagé, 
administration du serveur de courrier, courriel/pourriel, serveurs terminaux, mémoire 
amovible, etc.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-1A-02 
Introduction à 
l’environnement 
Windows et au 
traitement des données 
numériques : comment 
faciliter la gestion de sa 
pratique pédagogique 

 

Pour bien travailler dans les applications logicielles susceptibles de soutenir les 
activités d’enseignement et d’apprentissage, il est nécessaire de comprendre et 
d’utiliser toutes les fonctionnalités de l’environnement Windows. 

L’atelier prévoit une initiation aux fonctionnalités de base de l’environnement 
Windows : la gestion de fichiers, la création d’arborescences de rangement, le 
transport de données, l’accès à Internet, le travail en réseau. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-1A-03 
Arrimage et 
compatibilité entre son 
équipement personnel 
et celui du collège 

 

Comment planifier l’acquisition d’équipement informatique personnel de manière à 
rentabiliser ses investissements et minimiser les opérations d’arrimage et de 
conversion avec les équipements fournis par le collège?  

L’atelier permet d’évaluer ses besoins, d’analyser les possibilités des environnements 
informatiques du point de vue du type d’appareil, du système d’exploitation et des 
périphériques. Il aborde également la question des suites logicielles, des licences et 
de la versatilité entre les divers environnements de même que la gestion des risques 
et des problèmes techniques associés à l’entretien des divers outils informatiques.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Navigation de base sur Internet 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

APOP-1A-04 
La sécurité de mon 
poste informatique 
personnel et 
l’environnement 
informatique au collège 
 

 

Êtes-vous à l’abri des pirates informatiques, surtout si vous utilisez un lien à haute 
vitesse? Êtes-vous protégés des virus, vers et chevaux de Troie qui circulent sur 
Internet et qui risquent d’infecter vos ordinateurs? Trouvez les failles de votre système 
et les parades à installer ou à configurer pour protéger votre appareil. Découvrez le 
rôle des antivirus, des coupe-feu et l’intérêt d’une procédure de gestion des copies de 
sécurité. Prenez conscience des aspects entourant la gestion des risques : stratégies 
de piratage, utilisation de logiciels de téléchargement illégaux, respect des lois sur la 
confidentialité et le droit d’auteur, etc. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Navigation de base sur Internet 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

APOP-1A-05 
Quel équipement 
informatique essentiel 
acquérir pour réussir 
ses études collégiales? 

 

Dans quel environnement informatique une étudiante ou un étudiant de niveau 
collégial devrait-il idéalement travailler? Le début des études collégiales est souvent 
l’occasion pour ou un élève de se procurer un ordinateur personnel. Mais quel 
équipement faut-il acheter? Quelles sont les caractéristiques techniques à considérer? 
Quels logiciels sont des incontournables pour l’apprentissage dans les programmes 
préuniversitaires ou techniques? Quels périphériques prévoir? Quelles sont les 
exigences des programmes universitaires et du marché du travail en fonction des 
TIC? 

L’atelier permet d’examiner ces différentes dimensions et leur impact pédagogique. Il 
offre des réponses aux questions souvent soulevées lors de l’achat d’équipement 
informatique personnel, notamment par les parents. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les étudiantes et tous les étudiants. Les parents 
d’étudiantes et d’étudiants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : tous les programmes 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

APOP-1A-06 
Êtes-vous libre? Une 
introduction aux 
logiciels libres et à leurs 
applications 
pédagogiques 

Le logiciel libre, également dit « du domaine public », fait régulièrement la manchette. 
De quoi s©agit-il exactement? Contrairement à une idée répandue, il existe du logiciel 
libre pour Windows et Macintosh et pas seulement pour Linux. Au-delà du respect de 
droits d©auteurs et de l©opposition aux monopoles des produits commerciaux, quels 
types de produits peuvent être accessibles et utiles pour l©enseignant? Un aperçu des 
incontournables et une démonstration de quelques outils particulièrement 
intéressants. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Navigation de base sur Internet 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

Sensibilisation / 
micro-
informatique 

APOP-1A-07 
Open Office : une suite 
logicielle libre de droits 
offrant des 
fonctionnalités 
bureautiques complètes 

S’initier aux possibilités du traitement de texte (Writer), du tableur (Calc), du logiciel de 
présentation (Impress), du logiciel de dessin et de publication (Draw), tous les 
éléments de la suite étant compatibles avec leur équivalent dans la suite Office de 
Microsoft. L’installation, la conservation et la conversion des fichiers sont présentées. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance de la suite Office 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

Sensibilisation / 
intégration 
pédagogique 

APOP-1C-01 
Le potentiel 
pédagogique de la 
plateforme DECclic 

Quel est le potentiel de la plateforme DECclic? Comment cet outil peut-il contribuer à 
soutenir l’enseignante ou l’enseignant dans la gestion des activités pédagogiques 
reliées à l’enseignement et à l’apprentissage?  

Une démonstration de DECclic permet d’avoir un aperçu des outils de communication, 
d’interaction et de diffusion disponibles sur cette plateforme : messagerie, forums, 
clavardage, carnet de bord, foire aux questions, ressources Internet. Des 
fonctionnalités telles que l’éditeur de site web intégré, le générateur d’évaluations et 
d’échéanciers, le nouvel éditeur d’évaluations Exam Studio sont également 
présentées.  

Des exemples concrets d’utilisation de la plateforme par des enseignantes ou des 
enseignants du collégial ouvrent de nouvelles perspectives d’applications 
pédagogiques adaptées aux besoins de la pédagogie de niveau collégial. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Navigation de base sur Internet 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-1C-02 
Les blogues : leur 
potentiel pédagogique 
dans un contexte de 
participation citoyenne 
responsable 

 

Les blogues ou carnets web, également appelés « carneticiels », permettent de 
publier du contenu en ligne, à la manière d’un journal personnel, en temps réel. 
Comment un carnet web est-il organisé et comment peut-il soutenir une stratégie 
pédagogique? Comment les fonctionnalités d’un carnet web pour la gestion de 
contenu (archives, mots, images, hyperliens, espace de diffusion en ligne, outil 
d’interconnexion, espace de discussion) peuvent-elles contribuer à la réalisation 
d’activités d’apprentissage? Les blogues, en tant que plateformes de « journalisme 
participatif », sont des outils sans doute appelés à jouer un rôle pédagogique et 
éducatif non négligeable dans l’univers d’Internet. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-1C-03 
Les WIKI : des espaces 
de travail collaboratif en 
support à l’approche 
par projet 
 
 

 

En dehors des plateformes déjà dédiées à la pratique pédagogique au collégial et 
comportant de nombreux outils tels que des forums, des espaces de dépôt et divers 
utilitaires, le Wiki se présente comme un simple outil de travail collaboratif permettant, 
par le biais d’Internet, de créer ou de modifier une page web en mode texte. Le Wiki 
favorise quatre niveaux d’intervention dont la portée pédagogique mérite d’être 
exploitée dans des activités d’apprentissage : il incite à la participation et également à 
la délibération; il instruit grâce à la contribution et à la collaboration des participantes 
et des participants; il favorise la mise en commun et la mise en forme d’une 
expression collective autour d’enjeux communs; il constitue un lieu où le travail 
progresse dans une perspective constructive et rétroactive dans un espace convivial. 
Il s’avère un outil intéressant pour suivre le travail en progression d’une équipe dans 
un projet, pour soutenir l’apprentissage des habiletés littéraires, etc. L’approche 
collaborative entourant la production d’un Wiki engendre un sentiment d’appartenance 
et d’appropriation du contenu. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

Sensibilisation / 
analyse, enjeux 
et vision 

APOP-1E-01 
Constructivisme, 
pédagogie et 
intégration des TIC : 
l’intérêt d’une approche 
constructiviste en 
enseignement et 
apprentissage 

Les enseignantes et enseignants du collégial se trouvent de plus en plus incités à 
intégrer les TIC dans leur pratique pédagogique. En effet, tous les programmes 
révisés dans la foulée de la réforme de l’enseignement collégial doivent prendre en 
charge des objectifs précis au regard de l’intégration des technologies. Mais pourquoi 
intégrer les TIC dans les activités d’enseignement et d’apprentissage? Comment les 
incorporer? Comment éviter le piège de l’alourdissement de sa tâche d’enseignante 
ou d’enseignant tout en respectant les orientations ministérielles prescrites? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

Sensibilisation / 
analyse, enjeux 
et vision 

 

L’atelier propose une réflexion en faveur d’une alternative à l’enseignement 
conventionnel orientée vers une intégration pédagogique constructive, efficiente et 
motivante des TIC. 
 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-1E-02 
Quel profil de 
compétences 
informationnelles (TIC) 
développer chez les 
étudiant-e-s de niveau 
collégial? 
 

 

Le contexte socioéconomique et culturel contemporain exige des finissantes et des 
finissants du collégial une culture informatique de base, associée à un niveau élevé 
d’autonomie quant à l’utilisation procédurale et fonctionnelle des TIC. Quels sont les 
critères et les paramètres qui définissent ces compétences? Quelles sont les 
compétences à atteindre en matière de recherche et de traitement des informations? 
Comment peut-on contribuer à les atteindre dans un cours, dans une discipline, dans 
un programme? Jusqu’à quel point les compétences informationnelles constituent-
elles des compétences transversales? Comment distinguer les compétences 
instrumentales des compétences intermédiaires et de celles qui permettent de réaliser 
l’intégration? Quel rôle chacune des enseignantes ou chacun des enseignants devrait-
il jouer pour favoriser le développement des habiletés informationnelles des quatre 
niveaux de compétences TIC : information, communication, résolution de problèmes, 
intégration? Quelles sont les orientations à mettre en place et les actions à poser pour 
traduire cette compétence dans les plans-cadres et dans les plans de cours? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-1E-03 
Organiser et réaliser 
mes interventions 
pédagogiques avec les 
technologies : un 
abécédaire pour le 
simple utilisateur! 

 

Existe-t-il un ABC de l’organisation pédagogique efficace et stratégique avec les TIC? 
Comment s’y prend-on minimalement pour cibler des activités pertinentes intégrant les 
TIC, en lien avec les objectifs d’un cours? Comment élaborer une mise en situation, 
un projet, un scénario pédagogique intégrant les TIC? Le choix et la gestion des 
ressources humaines, matérielles et technologiques nécessaires à la réalisation d’une 
intervention pédagogique avec les TIC exigent quels types de conditions?  

Les collèges ont mis en place des ressources adaptées aux besoins des enseignantes 
et des enseignants utiles pour réaliser l’intégration pédagogique des TIC. Être un pro 
de la technologie n’est désormais plus une condition requise pour pouvoir profiter de 
ses effets pédagogiques bénéfiques; il s’agit surtout de savoir arrimer ses besoins au 
potentiel technologique du milieu et de miser sur une approche étapiste. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Navigation de base sur Internet 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-1E-04 
Rentabiliser mes 
investissements 
pédagogiques avec les 
technologies ou 
comment récupérer du 
temps et alimenter sa 
motivation! 
 

 

Est-ce réaliste de penser que l’intégration pédagogique des TIC permet de soutenir 
l’enseignante ou l’enseignant dans ses tâches de préparation, de prestation et 
d’évaluation? Peut-on compter sur les ressources technologiques pour alléger le 
fardeau de la correction? Comment peut-on maximiser le rendement pédagogique de 
ses investissements professionnels avec les TIC? L’appropriation des applications 
logicielles constitue-t-elle un investissement ou une perpétuelle dépense d’énergie? 

Dans le contexte d’une gestion pédagogique lourde et devant les exigences de 
l’encadrement pédagogique des élèves, l’intégration pédagogique des TIC peut-elle 
favoriser un transfert de responsabilités vers l’étudiante et l’étudiant et un allègement 
de la tâche de l’enseignante ou de l’enseignant? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

Sensibilisation / 
analyse, enjeux 
et vision 

APOP-1E-05 
Utiliser des outils 
électroniques de 
communication et 
d’échange pour 
enrichir, stimuler et 
soutenir l’apprentissage 

 

Peut-on exploiter les outils de communication à des fins réellement pédagogiques? La 
collaboration, l’échange et l’interaction entre les élèves peuvent-ils contribuer à 
alimenter le processus d’apprentissage? Dans une stratégie pédagogique, quelle 
place devrait-on réserver aux outils de communication et de diffusion? L’interaction et 
le partenariat avec les pairs, dans la classe et en dehors de la classe, sont-ils 
susceptibles de soutenir la démarche de l’élève, de créer un sentiment 
d’appartenance à une communauté apprenante et de faciliter l’intervention 
pédagogique de l’enseignante ou de l’enseignant? 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-1E-06 
Le droit d’auteur : tout 
ce que nous 
« devrions » savoir 
dans un contexte de 
pratique pédagogique 

 

Comment peut-on réaliser des activités d’enseignement, des documents 
pédagogiques, des capsules d’information, des illustrations en tenant compte des 
règles établies pour le respect des droits d’auteurs? Quels sont les pièges à éviter? 
Comment composer avec la réalité des collèges où l’on applique la Loi sur le droit 
d’auteur sans pour autant fournir des ressources humaines et financières pour 
soutenir la production de documents originaux libérés de droits? Quels sont les 
stratégies et les moyens disponibles pour demeurer productifs dans l’élaboration de 
contenus sans être dépendants des ressources diffusées sur le web ou sans être de 
perpétuels « emprunteurs » de productions réalisées par d’autres? 

Les aspects légaux et normatifs concernant l’utilisation et la réalisation de documents 
pédagogiques en accès public sont abordés ainsi que des hypothèses d’actions de 
rechange. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-1E-07 
L’ère du numérique et 
le plagiat : comment 
traiter la question et 
développer des 
attitudes éthiques chez 
les étudiantes et les 
étudiants? 

 

Comment concilier le potentiel informationnel du web avec le respect des règles 
associées à la reconnaissance du droit d’auteur et de la propriété intellectuelle? 
Comment guider l’étudiante ou l’étudiant dans un processus de prise en charge 
responsable en tant qu’utilisateur des divers types de ressources disponibles sur 
Internet? Quels sont les critères et les outils susceptibles de soutenir l’enseignante ou 
l’enseignant dans ce processus? Dans un contexte d’évaluation des apprentissages, à 
quel niveau une production devient-elle un cas de plagiat ou de transgression des 
règles éthiques de base? Comment préserver un espace authentique de liberté de 
développement créatif chez les étudiantes et étudiants sans renoncer à la contribution 
de diverses sources documentaires largement diffusées, mais non libérées de droits? 
Plusieurs stratégies et pistes d’action peuvent être considérées et expérimentées. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

Application / 
micro-
informatique 

APOP-2A-01 
Word : initiation au 
traitement de texte 

Découvrir les fonctionnalités de base de Word et devenir autonome pour la réalisation 
de documents pédagogiques : les marges, les tabulateurs, l’interligne, l’alignement, la 
pagination, l’en-tête et le pied de page, la création de tableaux, les fonctions de base 
des menus, etc. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants  

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

Application / 
micro-
informatique 

APOP-2A-02 
Word : la mise en page 
de textes et d’images 

Effectuer la mise en pages de textes et d’images, les mettre en valeur dans des 
formats de présentation efficaces, intéressants et créatifs en utilisant les ressources 
inexploitées de Microsoft Word : les styles, la génération d’une table des matières, la 
mise en pages élaborée, l’utilisation des sections, les fonctions avancées des menus. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance de base de Word 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2A-03 
Word : la création de 
questionnaires et de 
formulaires 

Le logiciel Word permet la création, sans difficulté, de véritables formulaires 
personnalisés et adaptés à vos besoins; il suffit de se familiariser avec la barre d’outils 
« Formulaires ». Aussi, ils peuvent être remplis facilement par l’étudiante et l’étudiant. 
Pour créer des questionnaires, très utiles lors de la préparation d’examens, il suffit 
d’être familier avec les fonctions cachées de quelques outils comme les tableaux, la 
numérotation et les puces. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Connaissance de base de Word 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration  
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2A-04 
La création de 
documents 
pédagogiques riches et 
stimulants à l’aide de la 
capture d’écran 

Combien de fois, dans son matériel pédagogique, des paragraphes et des 
paragraphes de texte gagneraient à être remplacés ou appuyés par une image, une 
capture son ou un extrait vidéo? Non seulement cette conversion fait gagner du temps 
précieux à l’enseignant-e mais le matériel lui-même (procéduriers, notes de cours, 
démonstrations, simulations) devient plus significatif et davantage compréhensible 
lorsque l’étudiante ou l’étudiant le consulte. 

L’atelier permet de découvrir les fonctionnalités du logiciel de capture écran SnagIt et 
d’intégrer et traiter les captures dans Word et PowerPoint : la capture d’images fixes et 
animées à l’écran; la capture de sections d’écran, de boutons, d’icônes, de menus, de 
menus déroulant; la capture de commentaires sonores.  
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2A-05 
Outlook : comment 
faciliter les échanges 
avec ses étudiant-e-s et 
gérer ses 
communications 
 

Outlook fournit une solution intégrée pour la gestion et l©organisation de messages 
électroniques, de planifications, de tâches, de notes, de contacts et d©autres 
informations. Grâce à Outlook, nous pouvons gérer nos communications, organiser 
notre travail et collaborer plus efficacement, de manière structurée et centralisée. 

Outlook s’avère un outil intéressant pour l’enseignement et l’apprentissage : gérer les 
communications entre l’enseignant, les étudiants et les collègues ; échanger des 
documents; gérer les messages reçus afin qu’ils se classent dans les dossiers 
appropriés, et ce, automatiquement ; gérer ses contacts ; gérer ses listes de 
distribution ; gérer les réunions selon les disponibilités des collaborateurs ; gérer 
plusieurs calendriers et les partager ; gérer des tâches, etc. 

L’atelier présente les fonctionnalités d’Outlook dans un contexte de travail collaboratif 
(gestion de projet, travail d’équipe, activités nécessitant des échanges fréquents, 
gestion de classe, gestion de temps, etc.). 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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Application / 
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informatique 

APOP-2A-06 
Acrobat : les avantages 
méconnus du format 
PDF pour diffuser des 
documents 

Acrobat est un logiciel qui permet de transformer des documents de différents formats 
en fichiers PDF, c’est-à-dire en conservant la mise en page de l©original et en 
réduisant la taille du fichier, de manière à faciliter sa diffusion sur le web ou par 
courrier électronique, que ce soit des fichiers Excel, des présentations PowerPoint, 
des fichiers Access ou de Publisher, des extraits d’Outlook incluant les fichiers joints. 
Ajoutez des commentaires et des indicateurs visuels. Numérisez un texte directement 
dans Adobe PDF, et celui-ci en assurera la reconnaissance textuelle. De plus, Acrobat 
offre la possibilité de protéger par mot de passe les fichiers créés, d’empêcher la copie 
ou la transformation d’un document, des fonctionnalités essentielles quand le transfert 
de documents pédagogiques entre enseignant-e-s et étudiant-e-s se fait autrement 
que sur un support papier.  
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2A-07 
Maple : un outil 
essentiel en Sciences 
de la nature 
 
 
 
 
 
 
 

L’atelier propose une initiation de base aux particularités de Maple, et plus 
particulièrement au potentiel des « maplets », de petites démos portant sur des 
éléments mathématiques, surtout en calcul différentiel et intégral. Son utilisation 
pédagogique en lien avec la démarche algorithmique, avec les principes de la 
programmation en Sciences de la nature, avec la démarche de résolution de 
problèmes et avec la modélisation est une dimension également explorée. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Sciences de la nature et 
de Mathématiques 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Sciences de la nature, Mathématiques 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

Application / 
bureautique, 
réseautique 

APOP-2B-01 
Word : comment alléger 
le fardeau de la 
correction et de la 
rétroaction 

Découvrir les fonctionnalités de correction et d’annotation de Word en vue d’alléger le 
fardeau de la correction et d’en augmenter le potentiel formatif. Corriger les versions 
électroniques des travaux d’élèves, commenter leurs documents et ceux des 
collègues en insérant des suggestions ou des questions; se familiariser avec les outils 
de révision de Word : ajout et gestion des commentaires, outil de surlignage, suivi des 
modifications, etc. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance de base de Word 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-02 
Word : la création et la 
gestion de gros 
documents 
 
 
 
 

 

La mise en pages d’un plan de cours ou d’un examen ne pose pas de problèmes, 
mais qu’en est-il de ces très longs documents (notes de cours, thèses, etc.) 
comportant plusieurs chapitres et souvent des dizaines, voire des centaines de 
pages? Dans ces cas précis, l’utilisation des styles, la composition d’un document 
maître, l’affichage en mode Plan, l’Explorateur de documents ainsi que l’insertion 
d’une table des matières, d’un index et d’une table des illustrations deviennent 
indispensables. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Atelier intitulé Word : initiation au traitement de texte ou une 
connaissance de base de Word 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 
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APOP-2B-03 
Word : faciliter les 
envois massifs 
(publipostage) 
 
 
 
 

 

Le logiciel Word facilite et normalise les opérations entourant le publipostage. L’atelier 
aborde les différentes fonctionnalités associées à ces opérations : définir des formats 
d’enveloppe, d’étiquette, créer une lettre type, créer un document de données, 
effectuer la fusion totale ou partielle des enregistrements entre deux documents, créer 
des documents tels une liste de renseignements, un catalogue, etc.�

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Atelier intitulé Word : initiation au traitement de texte ou une 
connaissance de base de Word 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-04 
L’intégration d’images 
fixes, d’images 
animées et de son dans 
des documents 
pédagogiques : 
comment enrichir la 
communication 

L’atelier présente les fonctionnalités disponibles pour capter, traiter et intégrer des 
images fixes et animées ainsi que du son dans des documents pédagogiques : la 
capture sur le web, la numérisation, la capture d’images fixes et animées avec une 
caméra numérique, le traitement de base des images dans Photoshop, la gestion de 
fichiers, les types de fichiers et leur compatibilité, l’intégration et le traitement de ces 
éléments dans Word et dans PowerPoint ainsi que la création d’hyperliens. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-05 
PowerPoint : les 
fonctionnalités de base 
pour des activités 
d’enseignement et 
d’apprentissage 
 

Découvrez les fonctionnalités les plus intéressantes de PowerPoint en enseignement 
et en apprentissage, de la création d’une présentation jusqu’à sa conservation, son 
archivage et sa diffusion : ajout de couleur, de dessins; intégration de médias : 
images, images animées, vidéos, textes et sons; hyperliens vers d’autres fichiers ou 
vers des sites web; l’animation d’une diapositive; les transitions. Les principes de base 
de l’ergonomie cognitive sont également mis à contribution. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants. 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-06 
Visio : schématiser des 
concepts, une activité 
d’enseignement ou 
d’apprentissage 
performante 

Microsoft Office Visio facilite la transformation de ses idées et des concepts en 
diagrammes et en schémas clairs, et permet la création d’une grande variété de 
productions à l’aide de bibliothèques métiers. La formulation et la communication 
d’information se fait de manière plus visuelle facilitant ainsi la compréhension et 
permettant l’atteinte d’un impact cognitif significatif. 

Cet atelier permet l’exploration des fonctionnalités de base de Microsoft Office Visio et 
des applications pédagogiques de la schématisation de concept : la schématisation de 
concepts en classe, les types de dessins, les formats d’enregistrement, les fonctions 
d’aide de Visio. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2B-07 
Moteurs et méta-
moteurs : comment 
simplifier et organiser 
sa recherche sur 
Internet 

  

Connaissez-vous toutes les subtilités des outils de recherche tels que Google et 
Copernic? Vous arrive-t-il de repêcher un nombre faramineux de résultats à la suite 
d’une recherche? Est-ce possible de recenser et d’identifier des sites Web de bonne 
qualité et en nombre raisonnable? Et Internet, qu’est-ce que ça contient de vraiment 
qualitatif? Peut-on y dénicher des sites utiles pour l’enseignement, pour 
l’apprentissage et pour le monde du travail en général? Autant de questions et autant 
de réponses personnalisées sont proposées dans cet atelier, qui permet de tirer le 
meilleur parti d’instruments de recherche performants et accessibles à tous.  
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-08 
Comment mieux 
chercher… et trouver 
sur Internet 
 

Cet atelier permet aux participantes et aux participants d’expérimenter des outils de 
recherche spécialisés (répertoires choisis, guides, listes de diffusion) et les techniques 
avancées de recherche (principaux moteurs dont Google et Yahoo) tout en explorant 
les nombreux types de technologies éducatives disponibles pour leurs disciplines 
d’enseignement (simulations, animations graphiques, présentations interactives, sites 
thématiques, questionnaires interactifs en ligne, extraits sonores ou vidéos, etc.). À la 
suite de ce parcours, les participantes et participants auront en main les outils 
essentiels pour effectuer une recherche efficace de ressources pédagogiques se 
trouvant dans Internet. 
 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-09 
profweb : comment 
utiliser efficacement 
l’espace personnel 
dédié aux enseignantes 
et aux enseignants 
 
 

 

La section Espace personnel sur le serveur de profweb fournit un accès fiable, 
sécuritaire et rapide pour permettre l’hébergement de sites web pédagogiques réalisés 
par les enseignantes et les enseignants du réseau collégial québécois. Comment 
procède-t-on pour s’inscrire et obtenir un compte dans l’espace personnel? Comment 
transférer ses fichiers dans son espace personnel sur le serveur? Comment protéger 
et limiter l’accès à son répertoire de fichiers? Quels sont les types d’applications 
logicielles qui peuvent être déposées dans son espace personnel? Quelles sont les 
bases de données et les protocoles de programmation qui sont compatibles avec 
profweb? Les données et les ressources pédagogiques déposées dans profweb sont-
elles sécurisées? Les divers aspects techniques et procéduraux associés à l’utilisation 
de l’espace personnel dans profweb sont présentés et expérimentés afin de rendre 
ses usagers potentiels autonomes, de favoriser et de faciliter le plein usage de cette 
ressource unique exclusive aux intervenantes et aux intervenants de niveau collégial. 

Les personnes qui participent à cet atelier pourront bénéficier d’un suivi à distance 
pour soutenir leurs démarches de dépôt et de diffusion sur le site de profweb. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2B-10 
Excel : initiation au 
chiffrier électronique 

Même si nous n’appartenons pas à une discipline axée sur le traitement des données 
quantitatives et des mathématiques, même si des outils de gestion tels que Omnivox 
et Bleu manitou nous permettent de compiler les résultats d’évaluation sans 
l’assistance de Excel, il est avantageux d’utiliser ce tableur : on peut y entrer des 
données, les gérer dans une feuille Excel existante, les traiter et les trier comme des 
données numériques porteuses d’information multidimensionnelle (information sur les 
actifs du groupe classe en terme de compétences, d’intérêts, d’objectifs, etc.). Ces 
fonctionnalités sont particulièrement intéressantes pour analyser des données de 
sondage, pour classifier des données textuelles qui sont susceptibles de mieux 
documenter nos interventions pédagogiques. 

L’atelier permet de s’approprier les fonctionnalités de base de Excel et leur application 
dans l’enseignement.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-11 
Excel : à des fins de 
gestion de données et 
de création de 
graphiques 

Découvrir les fonctionnalités avancées de Excel et leur application dans 
l’enseignement, notamment dans la gestion des données massives et la création de 
graphiques.�

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Atelier intitulé Excel : initiation au chiffrier électronique ou 
connaissance de base d’Excel 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-12 
Photoshop : initiation 
au traitement et à 
l’adaptation d’images à 
des fins 
d’enseignement et 
d’apprentissage 

S’initier aux possibilités de Photoshop comme logiciel de traitement d’images : la 
numérisation ou la captation numérique, le traitement pour le web ou pour des 
documents pédagogiques imprimés, les effets spéciaux, le dessin et le photomontage. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-13 
Photoshop 
intermédiaire : le 
traitement et 
l’adaptation d’images à 
des fins 
d’enseignement et 
d’apprentissage 

L’atelier aborde le traitement plus élaboré des images : préparation pour le web, le 
photomontage, les effets spéciaux, le dessin et l’utilisation des outils textes. Il aborde 
la correction d’image à un niveau plus avancé. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance de base de Photoshop 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 
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  Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-14 
TheGimp : un logiciel 
libre, éditeur d’images, 
aux fonctionnalités 
similaires à Photoshop 
 
 

S’initier aux possibilités de TheGimp, comme logiciel de traitement des images : 
l’installation sur un poste, le traitement pour le Web et pour des documents 
pédagogiques, les effets spéciaux, le dessin et le photomontage. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
et connaissance de base de Photoshop 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-15 
Utiliser la photographie 
numérique pour 
enseigner 
 

 

 

 

Quelle est la contribution de la photographie numérique? Comment peut-on l’utiliser 
dans ses activités d’enseignement? Comment se procurer des images 
photographiques porteuses de contenu : en numériser, en trouver sur Internet, en 
acquérir, en prendre soi-même avec un appareil numérique? Comment les traiter 
efficacement (résolution, dimensions, formats), les conserver et les gérer?  

Des exemples concrets d’utilisation de la photographie dans un contexte 
d’enseignement serviront de fil conducteur à l’atelier. 

Cette formation s’adresse à celles et à ceux qui sont à l’aise dans un environnement 
informatique et qui veulent être autonomes dans la gestion des fichiers et des 
dossiers. Quelques notions élémentaires concernant Photoshop, PowerPoint et la 
recherche sur Internet complètent cette initiation. 

Cette formation est complémentaire à celle intitulée Utiliser la photographie numérique 
pour apprendre. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-16 
Utiliser la photographie 
numérique pour 
apprendre 

 

 

Quels genres de projets pouvons-nous proposer à nos élèves pour qu’ils tirent profit 
de la contribution de l’image photographique numérique? un journal de bord, des 
rapports de recherche ou de laboratoire, des  présentations, des diaporamas, la 
documentation dans un outil logiciel ou sur une page web, un bulletin d’information, 
etc.? Quels types de photographies pourraient-ils utiliser pour illustrer, témoigner, 
expliquer, démontrer et convaincre? Comment mettre en valeur le contenu de ces 
documents? Comment sensibiliser les élèves au respect du droit d’auteur dans 
l’utilisation de photos « empruntées » sur le web, à des bases de données ou à du 
matériel imprimé?  

Cette formation est complémentaire à celle intitulée Utiliser la photographie numérique 
pour enseigner. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2B-17 
Publisher : un logiciel 
d’édition de matériel 
pédagogique de la suite 
Office 
 

 

Publisher est un logiciel de graphisme utilisé pour la création de documents dont la 
mise en pages est complexe et pour la gestion de documents comportant un grand 
nombre de pages. Il permet de manipuler le texte, la typographie et les images de 
façon précise par l’utilisation de feuilles de style, des librairies, des palettes de 
couleurs et de différentes fonctionnalités propres à la suite Office. Il peut être mis à 
profit dans la création de documents pédagogiques, de dépliants, de journaux, de 
revues ou de tout autre type de publication. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance de Word 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-18 
InDesign : un outil 
d’édition de matériel 
pédagogique 
 
 

 

InDesign est un logiciel de graphisme utilisé pour la création de documents dont la 
mise en pages est complexe et pour la gestion de documents comportant un grand 
nombre de pages. Il permet de manipuler le texte, la typographie et les images de 
façon précise par l’utilisation de feuilles de style, des librairies, des palettes de 
couleurs et de différentes fonctionnalités propres à la suite Office. Il peut être mis à 
profit dans la création de documents pédagogiques, de dépliants, de journaux, de 
revues ou de tout autre type de publication. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance de Word 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-19 
FrontPage : la création 
d’un site web 
pédagogique pour 
débutants 

Cet atelier vise à permettre à une enseignante ou à un enseignant de mettre sur pied 
son propre site : création de pages interactives tels des forums de discussion, des 
formulaires de prise de rendez-vous, d’évaluation de l’enseignement, de 
commentaires; création de liens entre les pages; choix d’un thème graphique; mise à 
jour et publication de son site sur le serveur sans programmation ou connaissance 
préalable des balises HTLM. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-20 
DreamWeaver et la 
création d’un site web 
pédagogique pour 
initiés 

Réaliser un site web pédagogique riche en contenu (image fixe ou animée, son, vidéo, 
texte) avec un logiciel d’édition performant pour exploiter plusieurs niveaux de mise en 
forme graphique et conceptuelle. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre  

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows  
Connaissance d’un logiciel de création de sites web 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 
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Application / 
bureautique, 
réseautique 

APOP-2B-21 
GoLive et la création 
d’un site web 
pédagogique pour 
initiés 

Réaliser un site web pédagogique riche en contenu (image fixe ou animée, son, vidéo, 
texte) avec un logiciel d’édition performant pour exploiter plusieurs niveaux de mise en 
forme graphique et conceptuelle. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre  

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows  
Connaissance d’un logiciel de création de sites web 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-22 
Access : un outil 
convivial de création et 
de gestion de base de 
données 

Access est un programme de gestion de bases de données. Il offre des fonctionnalités 
d©importation, d©exportation et d©utilisation de fichiers XML étendus. Les erreurs 
courantes sont repérées et indiquées à l©aide d©options permettant de les corriger. En 
outre, une nouvelle fonctionnalité permet également à l’utilisateur qui développe une 
base de données d©afficher les informations relatives aux liens entre les objets qui s’y 
trouvent. 

L’atelier aborde les fonctionnalités telles l’extension des bases de données, 
l’importation, l’exportation et la liaison de données et la protection des informations. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2B-23 
FileMaker : un outil de 
création et de gestion 
de bases de données 
 

 

FileMaker offre tous les outils nécessaires pour gérer, personnaliser et partager toutes 
vos informations dans un réseau où les usagers fonctionnent dans des environ-
nements Windows ou Mac. 

L’atelier explore les principales fonctionnalités de FileMaker : créer et développer des 
bases de données; maintenir et modifier les bases de données; partager les 
informations; publier les informations. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants, soutien 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches »  

Durée 
6 h 

 APOP-2B-24 
MSProject : un outil 
logiciel pour soutenir la 
planification et la 
réalisation d’un projet 

Initiation aux fonctionnalités de base du logiciel de gestion de projets MSProject : 
notions de base, techniques de suivi de projets, travail en multiprojets, création et 
personnalisation, gestion d’un groupe de travail avec Outlook, échange d’information 
avec d’autres logiciels. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 
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APOP-2B-25 
Premiere : un outil de 
présentation 
insoupçonné pour une 
activité synthèse 
 

 

 

Premiere est un logiciel de montage permettant d’éditer et d’intégrer des captures 
vidéo, des animations GIF, des images fixes, du son et du texte. Ce logiciel facilite, 
entre autres, la production de démonstrations et de simulations, mais il peut aussi 
soutenir l’intégration des apprentissages dans le cadre d’un projet synthèse : étude de 
cas, rapport de stage, expérimentation scientifique, création littéraire, etc. 

L’atelier aborde la capture d’éléments en vue d’un montage pédagogique en utilisant 
les principales fonctionnalités de Premiere : l’importation de fichiers, l’édition, le 
montage audio et vidéo, l’insertion de textes, les transitions et effets spéciaux, les 
titres et génériques, la sauvegarde, le transport et la présentation d’une production. Le 
potentiel pédagogique de Premiere est également exploré avec les participantes et 
participants. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-26 
FinalCut Pro : un outil 
de montage multimédia 
professionnel 
 

 

L’atelier aborde l’approche de base et la configuration d’une station de montage vidéo 
numérique avec le logiciel FinalCut Pro; environnement informatique requis, 
branchement des composantes, configurations adaptées en fonction du type de 
travail, préparation et numérisation/capture des données (audio, vidéo, images fixes, 
etc.), présentation de l’interface de montage, montage avec les effets, filtres et titrage, 
traitement des clips et des séquences, exportation des données sur cassette, DVD et 
en fichiers compressés pour la diffusion sur le web. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants, soutien 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste informatique dans un environnement 
Macintosh 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-27 
iMovie : un outil de 
montage multimédia 
professionnel 
 
 

 

L’atelier aborde le montage vidéo de base sur iMovie : capture et importation des 
données, montage avec effets et filtres, outil de titrage, enregistrement et insertion 
d’un commentaire, préparation et exportation sur cassette ou vers le logiciel auteur 
iDVD, configuration des menus, importation et intégration des ressources vidéo, 
sonores et photographiques sur support DVD. 
 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants, soutien 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste informatique dans un environnement 
Macintosh 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

 APOP-2B-28 
Flash MX : l’animation 
au service de 
l’apprentissage 

L’animation est un média utile et efficace en enseignement ou en apprentissage pour 
illustrer un phénomène, un concept, une démarche, un processus évolutif, etc. Le 
logiciel outil Flash MX permet la réalisation de tous types d’animations dans un 
environnement convivial. 

L’activité explore les principales fonctionnalités de Flash MX : le dessin vectoriel, le 
scénario, les interpolations, l’intégration de textes, de sons, d’images et de séquences 
vidéo ainsi que l’exportation en formats compatibles pour le web et d’autres 
plateformes de présentation. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Connaissance de logiciels outils de traitement de l’image ou de la 
vidéo : Photoshop, Illustrator, Premiere ou Final Cut Pro 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 
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APOP-2B-29 
NORMETIC et les 
ressources éducatives 
québécoises 
 
 
 

 

Retrouver des ressources d©enseignement et d©apprentissage en ligne est une 
opération longue et complexe. De nombreux sites ont leur propre système de 
classement, de sorte qu©il est difficile de trouver une ressource pour un besoin précis. 

Normetic est le profil québécois de la norme LOM (Learning Object Metadata). Cet 
atelier permet d©apprendre à baliser des ressources pour être compatible à la norme et 
de faire la démonstration d©Eurêka, un dépôt de ressources balisées, développé par la 
Vitrine APO et l©AGERS en Belgique.  
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Navigation de base sur Internet 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

Application / 
intégration 
pédagogique 

APOP-2C-01 
Expérimentation de 
stratégies 
pédagogiques TIC : 
quelles formules 
privilégier? 
 

 

Cet atelier explore les stratégies pédagogiques d’intégration des TIC, tant pour 
diversifier l’approche d’enseignement que pour répondre à un problème 
d’apprentissage.  

On y fait l’expérimentation d’activités de démonstration, de simulation, d’exercices, de 
communication; des réflexions sur les stratégies proposées (interdisciplinarité, 
apprentissage coopératif, recherche guidée, formation en ligne, stratégies 
constructivistes, usage du portfolio, etc.). Les participantes et participants développent 
des habiletés à choisir des stratégies d’utilisation des TIC qui correspondent à leur 
style d’enseignement. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/Illustration 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-02 
Comment scénariser un 
projet pédagogique 
avec les TIC? 
 
 

 

Je fais le « grand saut »! Je projette de réaliser une portion de mon cours en 
m’appuyant sur les TIC. Je compte utiliser davantage les ressources TIC dans ma 
pédagogie par projet. 

Comment planifier l’utilisation des ressources technologiques? Quel profit tirer de ces 
ressources? Comment organiser et structurer le travail étudiant en classe et à la 
maison? Comment accompagner les élèves et les soutenir du point de vue procédural 
et technique? Comment modéliser le format des travaux en vue de leur réception-
correction-évaluation à distance? Quelles stratégies utiliser pour faciliter et simplifier le 
processus d’évaluation, tant du point de vue formatif que sommatif? 

La scénarisation d’un projet pédagogique avec les TIC comporte des étapes 
incontournables qui s’inscrivent dans une logique d’économie de temps et d’efficacité 
accrue.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-03 
profweb : comment 
exploiter les ressources 
pédagogiques du 
portail 
 
 

 

Quelles sont les ressources disponibles susceptibles de m’aider à intégrer les TIC 
dans ma pratique pédagogique? Où sont-elles localisées? Comment y avoir accès 
rapidement, avoir une vue d’ensemble des outils disponibles dans ma discipline? 
Quelles sont les stratégies et les pratiques pédagogiques déjà expérimentées et 
validées par les autres enseignantes et enseignants du réseau? Comment peut-on 
entrer en communication avec des enseignantes ou des enseignants plus 
expérimentés? Comment partager et diffuser des résultats obtenus à la suite de la 
réalisation d’activités d’enseignement et d’apprentissage avec les TIC?  

Autant de questions qui trouvent réponse dans une visite guidée de profweb à travers 
divers services, rubriques et produits articulés tant par la communauté de pratique des 
enseignantes et enseignants que par les organismes et associations dédiés au 
perfectionnement, à l’animation, à l’information, à la production de matériel 
pédagogique ou à la diffusion de recherches et d’outils à l’intention du personnel 
enseignant. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines  

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 
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APOP-2C-04 
Les documents, les 
bases de données et 
les sites en soutien à 
l’intégration 
pédagogique des TIC 
au collégial 

De nombreuses ressources, diffusées en ligne ou sur des supports de type cédérom 
et DVD, ainsi que des sites de référence ont été conçus et produits pour répondre aux 
besoins des disciplines et des programmes. En effet, plusieurs partenaires et 
organismes québécois participent à l’intégration pédagogique des TIC dans le réseau 
collégial et au postsecondaire : ils ont développé diverses ressources adaptées aux 
activités d’enseignement et d’apprentissage; elles sont libérées de droits, gratuites ou 
offertes à de très faibles coûts. Quelles sont-elles? Comment y avoir accès? Exigent-
elles des compétences et des ressources technologiques particulières pour y avoir 
accès? Quels sont leurs avantages et leurs limites pédagogiques dans des activités 
d’enseignement et d’apprentissage?  

Un tour d’horizon des outils pédagogiques offerts par le Centre collégial de 
développement de matériel didactique (CCDMD), le cégep@distance, le Centre de 
documentation collégial (CDC), DECclic, le site profweb, le Saut quantique et la Vitrine 
APO permet au personnel enseignant d’exploiter à des fins pédagogiques des 
ressources en enseignement et en apprentissage (REA) existantes, déjà riches de 
scénarios multidimensionnels et de stratégies pédagogiques validées et transférables. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-05 
Stratégies et gestion de 
classe pour 
l’apprentissage d’un 
outil logiciel 

 

 

Certaines compétences programme exigent l’apprentissage des fonctionnalités 
d’applications logicielles. Le contexte physique et technologique où se déroule 
l’enseignement, l’organisation des ressources, la participation et l’engagement des 
élèves, le déroulement des activités d’enseignement, l’appropriation des routines et 
des procédures représentent autant d’éléments déterminants pour atteindre les 
objectifs d’apprentissage. Comment composer avec le contexte et les moyens 
disponibles dans un environnement informatique donné? Quelle importance accorder 
à la planification de la stratégie pédagogique? Comment prévoir l’organisation et la 
gestion du travail en classe et hors classe? Quelles modalités de travail et quels 
scénarios pédagogiques favorisent davantage l’apprentissage? Quels formats retenir 
pour réaliser des activités d’enseignement efficaces et stimulantes? Plusieurs pistes et 
approches pédagogiques sont présentées et analysées du point de vue de leur 
efficacité dans une stratégie d’enseignement. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-06 
L’apprentissage virtuel 
au service de la 
pédagogie : comment 
apprendre à distance 
ou gérer 
l’apprentissage à 
distance 

 

Quelles sont les pratiques qui donnent de bons résultats en apprentissage virtuel? 
Comment parvient-on à intégrer savoirs disciplinaires et compétences 
transdisciplinaires à l’aide des outils disponibles?  

L’atelier est présenté en deux volets :  

Une démystification des termes en lien avec l’apprentissage virtuel; le contexte, les 
pratiques et les étapes de travail permettant des apprentissages réussis;  

Une démonstration de l’apprentissage virtuel au collégial : les personnes qui 
participent deviennent les élèves d’une classe virtuelle interactive (synchrone) 
exploitant un environnement d’apprentissage ou LMS (asynchrone) et d’une classe 
traditionnelle. Ils explorent, virtuellement, des stratégies tournées vers le 
développement du savoir-agir. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h/6 h 
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APOP-2C-07 
Le forum de discussion 
en classe ou en stage : 
un outil à découvrir 

Comment exploiter le potentiel de communication et d’interaction des outils d’échange 
tels le forum, le clavardage et les carnets web? Quelles applications peut-on en faire 
dans le contexte de la gestion d’une classe, dans les travaux en équipe ou à distance 
lors de la tenue des stages? Quel profit les élèves peuvent-ils en tirer? Comment 
s’organiser efficacement et comment gérer pédagogiquement un tel type de 
ressource? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-08 
PowerPoint : l’intérêt 
pédagogique d’activités 
d’apprentissage 
multidimensionnelles 
 
 

 

PowerPoint est un outil logiciel très polyvalent, qui permet l’intégration de médias 
variés, l’animation par unité de sens, des hyperliens vers tous les autres types de 
fichiers (Excel, autres présentations PowerPoint, Word, Photoshop, etc.) et vers des 
sites web. Ces fonctionnalités en font un outil d’apprentissage puissant, car la 
construction de contenu peut être alimentée par de nombreux stimuli et par plusieurs 
effets d’animation. De plus, il répond aux différents profils d’apprentissage (visuel, 
auditif et kinesthésique). Ainsi, PowerPoint peut soutenir des activités complexes et 
l’intégration de compétences : portfolio, présentation synthèse, activités synthèses de 
programme, etc. 

L’atelier aborde certains principes d’ergonomie cognitive et de communication en lien 
avec les fonctionnalités de PowerPoint et explore les possibilités de mise en pratique 
de celles-ci dans un contexte pédagogique. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
6 h 

 APOP-2C-09 
PowerPoint, Word et 
Inspiration : la 
schématisation de 
concepts, une activité 
d’enseignement ou 
d’apprentissage 
structurante 

Comment outiller l’étudiant ou l’étudiante de manière à lui permettre de structurer sa 
pensée, d’organiser ses idées, de faire des liens, d’établir des priorités dans la mise 
en place hiérarchique des informations? La schématisation de concepts soutient le 
développement d’une approche cognitive adaptée aux objectifs de l’approche par 
compétence et au transfert des connaissances. PowerPoint, Word et Inspiration 
permettent de matérialiser des structures conceptuelles riches et variées, intégrant 
images, textes, graphiques, tableaux et hyperliens. Leurs fonctionnalités, utilisées de 
manière combinée, en font des outils de travail performants pour le traitement de 
divers contenus, tant dans l’enseignement que dans l’apprentissage. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-10 
Le portfolio 
électronique : un outil 
d’intégration des 
apprentissages et 
d’autoévaluation 

Le portfolio est de plus en plus utilisé pour illustrer et mettre en valeur la pertinence et 
l’intérêt des productions réalisées par une étudiante ou un étudiant. Il ou elle alimente 
son portfolio, qui constitue la manifestation tangible de la progression et de l’évolution 
de son cheminement personnel et académique. Le portfolio peut contenir divers 
formats de production : textes et recherches recensés sur le web, scénarios, 
présentations illustrées sous forme de diapositives, d’images fixes ou vidéo, 
d’animations 2D et 3D, d’environnements sonores, etc. L’enseignante ou l’enseignant 
peut utiliser le portfolio comme un lieu virtuel de mise en situation, comme une 
ressource multidimensionnelle facilitant l’intégration des apprentissages. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Présentation/Illustration 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2C-11 
Mots entrecroisés : 
l’apprentissage ludique 
de concepts 

La nouvelle version de Mots entrecroisés est encore plus simple d’utilisation que les 
précédentes et ses principes renforcés : c’est un outil interactif plus proche du jeu 
éducatif que de l’exerciseur. 

Il permet à l’étudiante ou à l’étudiant de « jouer » avec les mots et les notions propres 
à son domaine d’apprentissage et ce, de façon conviviale, agréable et efficace. Pour 
l’enseignant qui souhaite créer des activités d’apprentissage avec des grilles de Mots 
entrecroisés, la tâche principale sera de monter une banque de mots avec leurs 
définitions et leurs indices ; la génération des grilles de mots entrecroisés est 
totalement prise en charge par le logiciel. Mais pourquoi ne pas utiliser les 
compétences des étudiantes ou des étudiants pour développer des banques de mots 
vraiment significatifs pour eux? 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 
Outil également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-12 
Netquiz : la création 
d’activités d’évaluation 
formative et sommative 
dynamiques 

Netquiz est conçu pour faciliter la création de questionnaires multimédia en ligne avec 
rétroaction et correction automatique. Netquiz permet de soutenir l’apprentissage des 
étudiantes ou des étudiants soit en leur proposant des quiz que l’enseignant-e 
construit lui-même soit en les impliquant dans la construction des questions. La 
formation sur Netquiz initie tant à la fabrication des différents types de questions 
(association, choix multiples, lacune, mise en ordre, test de «closure» et vrai/faux) 
qu’à leur portée pédagogique. Netquiz, dans sa dernière version, est encore plus 
simple d’utilisation tant en mode conception qu’en mode utilisation. Il constitue un outil 
versatile avec la possibilité d’intégrer des images, du son ou des séquences vidéo et 
rend possible la rétroaction, sans programmation ni connaissance du langage HTML. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité à utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 
Outil également offert en anglais 

Durée 
3 h�

 APOP-2C-13 
Interprète : un outil 
d’apprentissage 
pluridisciplinaire de 
référence et de création 
de diaporama synthèse 
 
 
 

 

Le logiciel Interprète s’adresse aux enseignantes et aux enseignants de même qu’aux 
étudiantes et aux étudiants de toutes les disciplines. Il combine la puissance d’une 
base de données et l’intérêt pédagogique d’un outil de présentation. Avec une grande 
facilité, l’utilisateur peut constituer une bibliothèque de fiches multimédias — fiches 
Question, fiches Texte, fiches Biographie, fiches Période, fiches Événement ou fiches 
Média —, que lui ou d’autres utilisateurs pourront repérer au moyen d’outils de 
recherche variés et originaux, consulter, placer dans les signets puis présenter dans 
un diaporama dynamique et interactif. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 
Outil également offert en anglais 

Durée 
3 h 

�
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APOP-2C-14 
@rtefact : un éditeur 
d’exposition et de 
collection virtuelles 
 

 

@rtefact est un logiciel d©édition qui permet, autant à l©enseignante ou à l’enseignant 
qu©à l©élève, de créer des collections d©images numérisées (peintures, sculptures, 
photos, dessins, artefacts, etc.), de documenter ces œuvres (leur associer un 
commentaire textuel et sonore ainsi que la biographie de l©artiste), de créer des 
exercices formatifs permettant d©analyser ces images, de constituer une banque de 
termes et de créer une exposition multimédia sur ordinateur ou sur le web. 

On peut aussi se servir du logiciel @rtefact pour examiner une collection existante 
(comme la « Collection Démo » fournie avec le logiciel), consulter la documentation 
sur les œuvres et les artistes, faire les exercices formatifs proposés ou encore visiter 
l©exposition multimédia préparée par quelqu’un d’autre. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : Histoire, Archéologie, Géographie culturelle, 
Architecture, Arts plastiques, Arts appliqués et Métiers d’art 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Outil également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2C-15 
Chronos : 
l’apprentissage 
interactif de l’histoire 
par la conception et la 
réalisation de 
diaporamas 
multimédias 

Chronos est un outil d©apprentissage de l©histoire. Il favorise la réflexion sur les 
rapports chronologiques entre des faits historiques. Par son approche constructiviste, 
le logiciel privilégie la compréhension des faits historiques plutôt que la simple 
mémorisation. Il se prête au traitement de divers faits ou séquences historiques quel 
que soit le programme. 

L’atelier aborde la présentation de l’outil et l’initiation à son fonctionnement. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants de toutes les 
disciplines qui abordent les notions d’histoire  

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : Sciences humaines, Littérature et Philosophie  

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h�

 APOP-2C-16 
Intégrer les TIC dans 
son cours de langue : 6 
outils logiciels conçus 
pour l’apprentissage 
des langues 

L©atelier consiste à présenter des logiciels conçus pour l©apprentissage d©une langue. 
Ce sont des logiciels de type gabarit dans lesquels on ajoute du contenu. À la suite 
d’une exploration des logiciels, les participantes et participants conçoivent des 
activités d©apprentissage pour leurs étudiantes et leurs étudiants. 

Les logiciels suivants sont utilisés :  
Cantare : Étude de chansons 
EVE :  English Verb Exercises 
GEMM : Générateur d©exercices multiples et multilingues (EVE a été développé à 

partir de GEMM) 
Dialogos : Dictée sur Internet ou dans l’intranet 
LaRC : Language and Reading Companion : un livre parlant 
Netquiz : Des quiz pour l’Internet ou l’intranet 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Langues secondes 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 
Connaissance d©un traitement de texte 

Champs d’intervention 
Discipline : Langues modernes 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
6 h�

 APOP-2C-17 
L’apprentissage des 
langues : la dictée 
renouvelée 

L’atelier permettra aux participantes et aux participants de concevoir des dictées pour 
leurs cours, soit en français, en anglais ou en d’autres langues. À partir 
d’enregistrements sonores ou vidéo, l’enseignante ou l’enseignant composera ses 
propres dictées avec un logiciel de type gabarit, ajoutera de l’aide en ligne et ensuite 
pourra le télécharger sur un serveur afin de permettre aux élèves d’y accéder sur 
Internet ou dans l’Intranet. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Langues secondes 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Langues modernes 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h�
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APOP-2C-18 
L’apprentissage des 
langues : développer 
ses propres leçons 

L’atelier permet aux participantes et aux participants qui connaissent déjà les logiciels 
de développer leur propre application pour leurs cours soit en anglais, en espagnol, en 
allemand ou en d’autres langues. 

À partir des logiciels de type gabarit, l’enseignante ou l’enseignant ajoute son propre 
contenu. À la suite d’un survol des logiciels choisis, il ou elle prépare des activités 
d’apprentissage pour ses étudiantes et ses étudiants. 

Les logiciels suivants sont utilisés : 
Cantare : Étude de chansons 
GEMM : Générateur d’exercices multiples et multilingues  
Dialogos : Dictée sur Internet ou dans l’intranet 
Netquiz : Des quiz pour l’Internet ou l’Intranet 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Langues secondes 

Acquis technologique requis 
Connaissance sommaire des logiciels Cantare, GEMM, Dialogos 
et Netquiz 
Connaissance d©un système d©exploitation tel que Windows ou 
Mac OS 
Connaissance d©un traitement de texte 

Champs d’intervention 
Discipline : Langues modernes 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h�

 APOP-2C-19 
La ponctuation danse 
avec la phrase : la 
virgule, le point-virgule, 
les deux-points et les 
grands principes de la 
ponctuation 

La démarche d’autoapprentissage du logiciel La ponctuation danse avec la phrase 
présente non seulement les règles d’utilisation de la virgule, du point-virgule et du 
deux-points, mais également, et plus important encore, les quatre grands principes de 
la ponctuation de la phrase. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Français. Autres 
enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Français 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h�

 APOP-2C-20 
Quand le texte file 
doux : la grammaire de 
phrase, du texte et de 
l’énonciation 

Regard sur la grammaire de la phrase, la grammaire du texte et la grammaire de 
l’énonciation. 

L’atelier, en prenant appui sur les données de la nouvelle grammaire, propose une 
réflexion linguistique sur des textes littéraires. On y voit comment la grammaire du 
texte (la cohérence textuelle) et la grammaire de l’énonciation prolongent la réflexion 
sur la phrase. On y voit aussi comment ces plans distincts de l’organisation textuelle 
se combinent entre eux et de quelle façon, une fois leurs liens rendus visibles, ils 
facilitent la compréhension et l’interprétation d’un énoncé littéraire. Le cédérom Quand 
le texte file doux peut également servir d’ouvrage de référence pour l’enseignement et 
l’apprentissage. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Français. Autres 
enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Français 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

�
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APOP-2C-21 
Que la phrase se 
rhabille ! : le 
développement de 
compétences en 
syntaxe française 

Le logiciel aide à développer des compétences en syntaxe française. L’atelier consiste 
à présenter les objectifs du logiciel et à en démontrer le fonctionnement. Une période 
d’exercices permet aux participantes et aux participants de s’approprier l’ensemble du 
logiciel. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Français. Autres 
enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Français 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

Application / 
objet 
d’enseignement 
dans les 
programmes 

APOP-2D-01 
Saint-Denys Garneau 
et Interprète : 
l’apprentissage 
interactif et multimédia 
de la littérature 
 
 
 
 
 

 

La bibliothèque « Saint-Denys Garneau » est accessible sur le cédérom intitulé 
Interprète. Elle constitue une illustration complète de ce l’on peut faire avec le logiciel 
dans le contexte d©un cours de littérature au collégial. Le noyau de cette bibliothèque 
est constitué de textes et de productions visuelles du poète et artiste québécois Hector 
de Saint-Denys Garneau, autour desquels gravitent des données contextuelles : 
textes d’autres auteurs, œuvres d’autres artistes, biographies, entrevues, musiques, 
grands courants littéraires et artistiques, événements, questions de réflexion sur les 
textes et les œuvres d’art, questions de dissertation. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Français 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Français 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h�

 APOP-2D-02 
Nelligan et Interprète : 
l’apprentissage 
interactif et multimédia 
de la littérature 
 

Le cédérom intitulé Nelligan, une des bibliothèques du logiciel Interprète, est composé 
d’éléments pédagogiques textuels permettant aux enseignantes et aux enseignants 
ainsi qu’aux étudiantes et aux étudiants, à travers une structure de navigation 
conviviale, d’arrimer les éléments multimédias présentés dans le DVD à la poésie 
d’Émile Nelligan. Ces éléments textuels sont des extraits d’œuvres littéraires, des 
notices biographiques, sociohistoriques et bibliographiques accompagnés de 
questions à caractère pédagogique et documentaire. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Français 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Français 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h�

 APOP-2D-03 
Diagramme de Venn : 
un exerciseur pour 
développer des 
habiletés d’analyse 

Ce logiciel est conçu pour l©enseignement et l©apprentissage d©une méthode 
permettant d©évaluer rapidement la validité d©un certain type de raisonnement, soit la 
méthode des diagrammes logiques de John Venn (1894). Le logiciel représente, sur 
un diagramme de Venn, les prémisses de raisonnements comportant jusqu©à quatre 
termes différents et admet des propositions à termes composés. Une banque de 
160 formes de raisonnements et plusieurs types d©exercices permettent à l©élève de 
développer graduellement ses habiletés d©analyse. De plus, l©utilisateur peut analyser 
ses propres entrées. Cette dernière option permet de diversifier les objectifs 
pédagogiques, qui ne sont pas limités aux seuls exercices du logiciel. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Philosophie et de 
Sciences de la nature. Autres enseignants 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : Philosophie, Sciences de la nature 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2D-04 
LaRC (Epominondes) 
et (The Snob) 
The Language and 
Reading Companion 

LaRC (Language and Reading Companion) est un logiciel de type livre parlant, 
destiné à l©apprentissage de l©anglais langue seconde à tous les niveaux. Il est conçu 
pour amener les élèves à comprendre un texte littéraire authentique en anglais.  

Le livre est divisé en quatre sections : le texte de l©histoire, le glossaire, le cahier 
d©exercices et le livret des résultats. Les élèves peuvent d©abord lire et écouter la 
nouvelle (Reader). Ils peuvent aussi consulter le glossaire (Glossary) ou cliquer sur un 
mot pour en obtenir la définition. Après la lecture, ils peuvent ensuite passer au cahier 
d©exercices (Workbook) portant sur la compréhension du texte.  

Il y a quatre types d©exercices de compréhension : True-False, Multiple Choice, Short 
Answer et Discussion and Essay Questions. Les exercices de langue comportent deux 
types de Word Cloze et deux types de Dictation en plus des Word Order et du 
Vocabulary Matching. Tous les résultats des exercices sont sauvegardés dans le livret 
des résultats (Logbook), qui peut être imprimé et remis au professeur.  

• Epominondes de Katharine O©Flynn (avec vidéoclips de l©auteure qui parle d©elle et 
de son œuvre)  
• The Snob de Morley Callaghan (avec vidéoclips de Barry Callaghan qui parle de son 
père et de son œuvre) 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Langues secondes 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Langues modernes 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-05 
Los Aztecas : la 
pratique ludique du 
passé en espagnol 
 
 
 
 

 

Le logiciel intitulé Viaje al pasado: los aztecas (El perfecto simple y el imperfecto en la 
narración y la descripción) est destiné à la pratique du passé en espagnol. Différents 
aspects de la culture des Aztèques servent à contextualiser l©usage des temps 
verbaux. Le logiciel, offert sur Internet ou en version cédérom, est un exerciseur 
incluant un jeu d’aventures où l©usager vivra une aventure au Mexique précolombien et 
pourra, par la suite, en faire le récit. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants d’espagnol 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Espagnol 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-06 
La recherche et les 
sciences humaines : le 
cours ! : le cours, 
Initiation pratique à la 
méthodologie en 
Sciences humaines 

La recherche et les sciences humaines… Le cours ! contient tout le matériel 
pédagogique nécessaire pour compléter le cours Initiation pratique à la méthodologie 
des sciences humaines (sigle 300- 300) de A à Z, de manière autonome, aussi bien à 
distance que dans une classe traditionnelle. On y retrouve un échéancier qui indique 
le temps à consacrer proportionnellement aux différentes sections, la matière sur les 
différentes méthodes de recherches, les techniques de collecte de données, les 
étapes de réalisation d’une recherche empirique, la rédaction d’un rapport scientifique, 
une banque d’exemples de recherche provenant de diverses disciplines en sciences 
humaines, des exercices dynamiques, des auto-évaluations formatives, des devoirs à 
réaliser, une assistance pédagogique « intelligente » et infatigable  en cours 
d’exercice ou de réalisation de recherche. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Sciences humaines 

Acquis technologique requis 
Bonnes connaissances en méthodologie des sciences humaines 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Sciences humaines 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 
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APOP-2D-07 
Architecture : formes et 
langages : 
l’apprentissage 
interactif et multimédia 
de l’architecture 
québécoise 

Le logiciel Architecture : formes et langages est un outil d’apprentissage multimédia 
interactif qui vise à faire connaître l’évolution du langage de l’architecture québécoise 
en relation avec le contexte sociohistorique. Le logiciel permet à l©utilisateur de mieux 
comprendre les fondements de l’architecture québécoise et, plus particulièrement, 
celle de la ville de Montréal. L’objectif principal est de faire en sorte que l’utilisateur 
s’approprie les connaissances qui lui permettront de décoder, dans son propre 
environnement bâti, les références à l’histoire de l’architecture.  

L’ atelier met l’accent sur les fonctionnalités du logiciel, des scénarios d©utilisation, et 
les diverses stratégies d’utilisation pédagogique. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Architecture et en 
Histoire de l’art. Autres enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : Architecture, Histoire de l’art 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h�

 APOP-2D-08 
Solfège et dictée 
musicale : un 
exerciseur pour le 
développement du sens 
tonal 

Le site Internet Solfège et dictée musicale s’adresse en particulier aux élèves en 
musique du programme préuniversitaire au collégial. Le matériel qui s’y trouve a été 
créé pour répondre au besoin d’intégration des outils informatiques avec l’approche 
pédagogique du programme préuniversitaire, mais aussi pour rejoindre le plus grand 
nombre de personnes.  

Ce matériel met l’accent sur le développement du sens tonal de la personne. Les 
mêmes sujets sont traités selon la même approche, à la fois dans les exercices de 
solfège et ceux de dictée. Cet aspect représente un atout particulièrement intéressant 
pour les étudiantes ou les étudiants et pour les enseignantes ou enseignants. Deux 
grandes divisions chapeautent le matériel offert : le solfège et la dictée. Ces divisions 
comprennent toutes deux une série d’exercices dans le mode majeur et une autre 
dans le mode mineur. Les exercices de solfège ou de dictée proprement dits sont 
aussi partagés entre le travail préparatoire et les exercices de dictée ou de solfège 
traditionnels. À l’intérieur de ces subdivisions, le matériel est classé par sujet.  

Le logiciel Practica Musica offre de multiples possibilités sur le plan de la texture des 
exercices (monodique ou polyphonique), des facilités d’autocorrection, des exercices 
d’intervalles et d’accords isolés. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Musique 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Musique 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-09 
Les outils logiciels 
adaptés à 
l’apprentissage en 
Sciences de la nature 
 
 
 
 
 

 

Le Centre collégial de développement de matériel didactique (CCDMD) a développé, 
au fil des années, de nombreux outils logiciels, sur cédéroms ou en ligne, 
spécifiquement adaptés à l’apprentissage des Sciences de la nature au collégial. Ces 
outils offrent une alternative stimulante aux moyens traditionnels et à très faible coût. 

L’atelier permet de connaître les différents logiciels offerts ainsi que leur potentiel 
pédagogique : 

Kepler II L’observatoire céleste (environnement de simulation) 
La contraction musculaire 2,0 (environnement de simulation) 
Les réflexes médullaires 2,0 (environnement de simulation) 
Assistant de chimie (exerciseur) 
Chimie générale : la matière (exerciseur) 
Identification des liaisons chimiques II (analyseur de programmes) 
Structure de Lewis II (environnement de simulation) 
Minérocguide (banque de données) 
Calcul en images 
Les Chiffres significatifs (tutoriel) 
Phaseurs (environnement de simulation) 
Régulation moderne et classique (instrumentation et contrôle) 
Servo II (environnement de simulation) 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Discipline : Sciences de la nature 

Modalités 
Présentation/illustration  
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2D-10 
Calcul en images : 
l’animation graphique 
de concepts en calcul 
différentiel et intégral 
 
 
 
 
 

 

Le logiciel Calcul en images est une adaptation du logiciel Le laboratoire 
mathématique : limite, dérivée, intégrale (CCDMD, 1995) en langage Maple. Il a pour 
but d’illustrer, par des animations graphiques, les concepts de base étudiés dans les 
premiers cours de calcul différentiel et intégral : la limite d’une fonction en un point, la 
dérivée en un point, la fonction dérivée, l’intégrale définie et la fonction intégrale. 

En associant à chaque concept des « images mentales », le logiciel permet une 
compréhension plus concrète des notions. Les procédures sont interactives et 
l’utilisateur peut modifier la fonction étudiée ou le domaine d’étude de cette fonction. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants de Sciences de la nature et 
de Mathématiques 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Sciences de la nature, Mathématiques 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-11 
SECRA II : la 
simulation d’un 
exercice de 
communication en 
relation d’aide et 
résolution de 
problèmes 
 
 
 
 

SECRA II est un logiciel multimédia qui simule une communication dans un contexte 
de relation d©aide. L©interaction élève-ordinateur prend la forme d©une véritable 
conversation : « l©ordinateur » (l©aidé) émet un commentaire initial auquel l©élève 
(l©aidant) réplique en sélectionnant l©attitude de son choix parmi les six offertes. L’aidé 
émet par la suite un nouveau commentaire. Les échanges se poursuivent ainsi jusqu©à 
la conclusion de l©entretien. Des aspects multimédias (son et images) fournissent des 
indices non verbaux qui rendent la simulation plus réaliste. Le logiciel offre différents 
thèmes d©entretien. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants qui traitent de la relation 
d’aide 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Psychologie 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-12 
L’activité projet en 
Techniques de garde 

Le cédérom intitulé L©activité-projet… un monde de découvertes est un complément au 
manuel intitulé L©activité-projet, le développement global en action, (Modulo, 1998). Il 
s©adresse aux élèves en Techniques d©éducation à l©enfance ou à toute personne qui 
intervient dans l©éducation d’enfants d©âge préscolaire ou scolaire et qui souhaite 
favoriser leur plein épanouissement.  

L©utilisateur y trouvera du contenu informatif sur chacune des composantes d©une 
activité projet, sous forme de textes et de séquences audiovisuelles, ainsi qu©un 
planificateur qui lui permettra d©éditer et d©imprimer ses propres activités projets. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Techniques d©éducation 
à l©enfance (au DEC et à l©AEC) ou  toute personne qui intervient 
dans l©éducation d’enfants d©âge préscolaire ou scolaire 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Disciplines : Techniques de garde, Techniques d’éducation à 
l’enfance 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-13 
Les poupons au service 
de garde : un 
laboratoire 
d’observation virtuel 
 

 

Le logiciel Les poupons au service de garde, une banque de documents multimédias, 
présente des photos et des séquences vidéo illustrant des poupons dans un contexte 
de service de garde québécois. Véritable laboratoire d’observation pour les élèves, les 
enseignantes et les enseignants, elle permet de suivre dans leur vie quotidienne des 
poupons placés en garderie ou dans un milieu familial. Ce fonds documentaire 
constitue un moyen pédagogique sur lequel peut s’appuyer une formation dynamique 
et interactive. Le matériel permet d’actualiser plusieurs compétences liées au 
programme de Techniques d’éducation à l’enfance et de réaliser des apprentissages 
significatifs de façon autonome. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Techniques d©éducation 
à l©enfance (au DEC et à l©AEC) ou toute personne qui intervient 
dans l©éducation d’enfants d©âge préscolaire ou scolaire 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques d©éducation à l©enfance 
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  Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-14 
Qualilait : la mammite, 
simulation et résolution 
de problèmes 
 
 
 
 
 

 

Ce logiciel s’adresse aux étudiantes et aux étudiants inscrits dans le programme 
Gestion et exploitation d’une entreprise agricole. Il concerne le traitement et la 
prévention de la mammite chez la vache laitière. Le logiciel met l’élève dans une 
situation où il doit aider un producteur laitier à résoudre ou à minimiser les cas de 
mammite à la ferme et à mettre en place des moyens de prévention afin d’améliorer la 
productivité et la qualité du lait. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Techniques agricoles 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques agricoles 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-15 
Vendeur 3.0 : la 
simulation d’un 
processus de gestion et 
de vente 
 

Le logiciel Vendeur 3.0 offre un environnement de simulation pour se familiariser avec 
le processus de vente, la gestion du temps, la gestion des itinéraires, la planification 
des besoins des clients ainsi que la gestion de leurs stocks, la gestion des frais de 
représentation, la routine de l©emploi et la géographie d©un territoire. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Techniques de 
comptabilité et de gestion 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques de comptabilité et de gestion 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-16 
Prévisions financières : 
la simulation d’une 
préparation d’états 
financiers 

Le logiciel Prévisions financières permet à l©élève de préparer les états financiers des 
trois premières années du lancement d©une nouvelle entreprise. À partir d©une feuille 
d©entrée de données et de boîtes de dialogue, l©élève établit les hypothèses sous-
jacentes aux prévisions. Il ou elle pourra par la suite produire les documents suivants : 
les bilans d©ouverture et prévisionnels, un état prévisionnel des résultats, le calcul de 
l©amortissement des immobilisations, le seuil de rentabilité, les coefficients (ratios) et le 
calcul de la capacité de remboursement des emprunts à long terme. Le logiciel permet 
de voir si les garanties sont suffisantes par rapport aux besoins de financement à 
court terme. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants en Techniques de 
comptabilité et de gestion 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques de comptabilité et de gestion 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-17 
CLIC++ version 2.0 : 
l’apprentissage animé 
et visuel des langages 
de programmation C et 
C++ 

CLIC++ est un logiciel utilisé pour l©enseignement des langages de programmation C 
et C++. Il comporte un ensemble de leçons portant sur différents aspects du langage 
C/C++ : structures de contrôle, fonctions et paramètres, pointeurs, tableaux, etc. 
Chaque leçon est composée de trois types d©éléments : 1) des pages Exposition 
servant à introduire les concepts importants de la leçon; 2) des pages Démonstration 
illustrant de façon dynamique l©utilisation de ces concepts à l©intérieur d©un programme; 
3) des pages Exercice, où l©élève peut vérifier sa compréhension de la matière en 
développant de courts programmes. Des techniques pédagogiques exploitant 
pleinement les possibilités graphiques et interactives de l©ordinateur sont utilisées :  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants en Techniques 
de l’informatique 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques de l©informatique 
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 animation d©algorithmes, visualisation de structures de données et utilisation d©un 
éditeur syntaxique. 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-18 
CRTP : la simulation 
d’une recherche 
d’information en 
Techniques policières 

Le logiciel CRTP , Centre de renseignements en techniques policières, permet aux 
élèves de se familiariser avec la recherche d©information dans une base de données 
contenant des renseignements propres au domaine des techniques policières.  

Le CRTP est une base de données virtuelles accessible par Internet seulement. On 
peut y accéder soit par le réseau Internet du collège, soit par le lien Internet qu’on 
possède à la maison. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants en Techniques 
policières 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques policières 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-19 
Policescope : un 
exerciseur sur les 
catégories d’infraction 
et la prise de décisions 
en Techniques 
policières 

Le logiciel PoliceScope a pour fonction de favoriser l’apprentissage et la mise en 
application des pouvoirs policiers en matière d’arrestation sans mandat, de détention 
et de remise en liberté d’une personne. Il comprend deux modules de formation et 
plusieurs outils de référence.  

Le module Entraînement est basé sur la reconnaissance et la mémorisation des 
différentes catégories d©infractions. Le module Mises en situation permet, à l’aide de 
mises en situation textuelles ou audiovisuelles, de mettre l’élève en situation de prise 
de décisions.  

Les outils de référence sont constitués d©une base de données d©infractions du Code 
criminel, du Code de procédures pénales, d©infractions municipales et d’un répertoire 
de sites Internet qui renvoient aux différentes dispositions législatives en vigueur au 
Canada, au Québec et dans certaines municipalités. Un système de règles efficace 
simplifie l©apprentissage des pouvoirs policiers en matière d©arrestation sans mandat, 
de détention et de remise en liberté d©une personne. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants en Techniques 
policières 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques policières 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

 APOP-2D-20 
SIDSI : la simulation et 
la résolution de 
problèmes associées 
au jugement clinique en 
Soins infirmiers 

Le logiciel SIDSI s©adresse aux élèves de sciences infirmières, de soins infirmiers ou 
aux infirmières diplômées et infirmiers diplômés qui désirent mettre à jour leurs 
connaissances au regard du jugement clinique. La simulation se passe à l©intérieur 
d©un centre hospitalier virtuel dans lequel sont hospitalisées trois personnes souffrant 
de diabète. Le but ultime de la simulation consiste à diagnostiquer un problème de 
soins infirmiers propre à chaque personne malade et à produire un plan de soins 
personnalisé qui complète le protocole de soins standardisé.  

Ce logiciel veut favoriser le développement des habiletés suivantes : suivre un 
cheminement logique dans l©application d©un jugement clinique; émettre des 
hypothèses au sujet de problèmes de soins infirmiers; procéder à une analyse critique 
de situation; suivre un processus de prise de décisions; utiliser un répertoire de 
diagnostics infirmiers; rédiger un plan de soins personnalisé. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants en Techniques 
de soins infirmiers 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Techniques des soins infirmiers 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 
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APOP-2E-01 
La réussite et 
l’intégration des TIC, un 
pari gagnant? 

Combien d’interventions pédagogiques exploitant les TIC ont été élaborées avec la 
conviction ou l’espoir de retombées positives sur la réussite des élèves? Pour le 
réseau des cégeps, des centaines d’articles, publiés notamment dans Pédagogie 
collégiale ou le Clic, et de présentations dans divers colloques en font état depuis le 
début des années 1980. Vingt ans plus tard, l’heure est aux bilans. L’intégration 
pédagogique des TIC a-t-elle contribué significativement à la réussite des élèves? 

Quelle conclusion générale se dégage de l’ensemble de ces recherches? Les TIC 
contribuent-elles, oui ou non, à améliorer les apprentissages? La même question s’est 
posée partout dans le monde où l’on a investi dans le virage technologique à l’école. 
Et la réponse est souvent la même : « Ça dépend du contexte! » Plus précisément, les 
résultats concluent qu’une intégration réussie des TIC contribue à la réussite, et une 
telle intégration met en lumière non seulement les conditions requises pour y arriver, 
mais également ses effets.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
2 h 30 

 APOP-2E-02 
Le groupe virtuel, les 
environnements 
d’apprentissage et le 
forum de discussion : 
quel intérêt 
pédagogique? 
 

Qu’en est-il du groupe virtuel en tant que groupe d’apprentissage? Comment la 
dynamique interactive du groupe virtuel fonctionne-t-elle en ce qui a trait au type 
d©activité, au mode de communication (synchrone ou asynchrone) ou encore au type 
d©élève? Que savons-nous de l’argumentation au regard des environnements que sont 
l’intervention directe, le clavardage et la vidéophonie par Internet? Enfin, quelle 
perception les élèves ont-ils des forums de discussion et des modalités de gestion 
susceptibles de stimuler leur participation et de favoriser le travail collaboratif? 
 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines 

Modalités  
Présentation/illustration 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
3 h 

Adaptation / 
intégration 
pédagogique 

APOP-3C-01 
Le portable en situation 
d’apprentissage : un 
outil incontournable 
dans l’intégration des 
compétences 
transversales 
 
 
 
 

 

Une équipe d©enseignantes et d’enseignants du Cégep de Sainte-Foy, dans le 
programme Sciences de la nature, incorpore depuis plus de trois années l©usage d©un 
ordinateur portable dans chacune des disciplines dans lesquelles se dirigent les 
élèves de première année (2 sessions). 

En quoi cet outil technologique pourrait-il devenir un incontournable dans l©intégration 
des compétences transversales de tous les programmes? À une époque où 
l©accessibilité au savoir est omniprésente, où les problèmes technologiques sont 
presque résorbés et où la convivialité des logiciels est au rendez-vous, comment la ou 
le pédagogue peut-il miser sur le portable comme outil privilégié d©apprentissage? Au-
delà des échanges courriel et des présentations PowerPoint, tout un ensemble de 
possibilités peuvent faciliter, chez l©élève, l©atteinte des compétences associées à un 
cours. Indépendamment du programme, l©arrivée du portable réseauté en classe 
interpelle le corps enseignant sur ses pratiques pédagogiques.  

L’atelier aborde les stratégies d©apprentissage élaborées en regard de l©approche par 
compétence et la manière dont elles peuvent être bénéfiques à l©atteinte des finalités 
d©un programme. On y explore les changements pédagogiques vécus, les nouvelles 
activités d©apprentissage proposées et les méthodes d©évaluation adoptées. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : toutes les disciplines  

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 
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APOP-3C-02 
Le projet Sac-à-dos et 
l’intégration 
pédagogique des TIC 
en Sciences humaines 
 

 

Comment peut-on motiver les étudiant-e-s à s’investir dans un projet d’intégration des 
connaissances et un processus de résolution de problème? Dans le projet Sac-à-dos, 
les outils TIC sont mis à contribution pour reproduire et simuler le contexte d’une 
session parlementaire où tous les acteurs (étudiant-e-s) sont interpelés et amenés à 
jouer un rôle actif. La plate-forme du DECclic est également mise à contribution avec 
ses divers outils de communication et d’interaction. 

 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les enseignantes et tous les enseignants en Sciences 
humaines 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
Disciplines : Sciences humaines 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 

 APOP-3C-03 
Musculation et Santé : 
élaboration par 
l’étudiant-e d’un 
programme 
d’entraînement 
physique 

 

Le logiciel Musculation et santé permet aux élèves d’élaborer leur programme 
d’entraînement physique, dans le cadre des cours d’éducation physique, en fonction 
de groupes musculaires spécifiques, de disciplines sportives ou simplement à partir 
d’un besoin de conditionnement physique général. Il comprend plus de 200 exercices 
animés et une soixantaine de vidéos de démonstration. De plus, un module permet à 
l’élève d’évaluer sa condition physique générale et de visualiser sa fiche santé. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Les enseignantes et les enseignants d’Éducation physique 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
Discipline : Éducation physique 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
3 h 

APOP-4E-01 
Les bénéfices 
pédagogiques associés 
à l’intégration des TIC 
dans l’enseignement et 
l’apprentissage 
 

 

Quels bénéfices pédagogiques pouvons-nous escompter de l’intégration des TIC dans 
les activités d’enseignement et d’apprentissage? Est-il encore pertinent de distinguer 
la pratique pédagogique d’intégration TIC de la pratique pédagogique dite 
« conventionnelle »? 

Qu’en est-il du rapport temps-pédagogie-efficience dans le processus d’utilisation des 
TIC en classe? Peut-on mesurer l’impact de l’intégration des TIC et sa contribution à 
l’élaboration et à la diversification des stratégies pédagogiques? Les ressources 
humaines enseignantes sont-elles suffisamment préparées et soutenues pour qu’on 
s’engage systématiquement dans un processus d’intégration pédagogique des TIC? 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 30 

Innovation / 
analyse, enjeux 
et vision 

APOP-4E-02 
Un profil de 
compétence TIC de 
l’élève : pourquoi, 
comment et… dans 
quelle perspective? 
 
 

 

Quel profil de sortie, en ce qui concerne les TIC, devrait avoir la finissante ou le 
finissant après son passage au collégial? Quel sera l’élève de demain? Accordons-
nous trop d’importance aux exigences universitaires et à l’approche fonctionnaliste 
valorisée par le marché du travail? Assistons-nous à un changement de paradigmes 
culturel, social et économique incontournable en matière d’utilisation pédagogique des 
TIC? Comment tenir compte des différents niveaux d’appropriation et d’autonomie 
procédurales et technologiques des élèves à leur entrée au collégial? Dans quelle 
mesure le développement des compétences informationnelles et la capacité à 
communiquer avec les outils technologiques doivent-ils être considérés comme des 
éléments de compétence préalables à l’exploration et à l’utilisation des technologies 
dans le domaine propre? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 30 
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collaboration, 
projet / 
bureautique, 
réseautique 

APOP-5B-01 
Les ressources 
disponibles dans les 
bases de données pour 
le niveau collégial : 
parcours et vue 
d’ensemble 

 

De nombreuses ressources, diffusées en ligne ou sur des supports de type cédérom 
et DVD, ainsi que plusieurs sites de référence ont été conçus et produits pour 
répondre aux besoins des disciplines, des programmes et des instances 
pédagogiques des collèges. Ces ressources sont adaptées aux activités 
d’enseignement et d’apprentissage et à plusieurs processus de gestion pédagogiques; 
elles sont libérées de droits, gratuites ou offertes à de très faibles coûts. Quelles sont-
elles? Exigent-elles des compétences et des ressources technologiques particulières 
pour y avoir accès? Quels sont leurs avantages et leurs limites sur les plans 
opérationnel et pédagogique?  

Un tour d’horizon des outils offerts par le Centre collégial de développement de 
matériel didactique (CCDMD), le cégep@distance, le Centre de documentation 
collégial (CDC), DECclic, le site Profweb, le Saut quantique et la Vitrine APO permet 
d’anticiper l’intérêt pour les collèges d’utiliser ces ressources et d’en faire l’économie. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
2 h 

 APOP-5B-02 
EURÉKA et profweb, 
de nouveaux outils de 
normalisation, de 
diffusion et de partage 
pour le réseau 

 

Comment retrouver des ressources d©enseignement et d©apprentissage (REA) en ligne 
sans s’engager dans une opération longue et complexe. De nombreux sites en 
provenance de l’univers éducatif international ont leur propre système de classement 
de sorte qu©il est difficile de trouver une ressource pour un besoin précis. Normetic est 
le profil québécois de la norme LOM (Learning Object Metadata). Comment peut-on 
traiter des ressources pour les rendre compatibles à la norme et les partager avec le 
réseau? Eurêka, développé par la Vitrine APO, est un dépôt de ressources balisées 
qui permet le repérage et l’indexation des productions réalisées par les intervenantes 
et intervenants des collèges de manière à en faciliter l’accès et la diffusion.  

Parallèlement et en convergence, le portail profweb, en tant que carrefour des 
ressources collégiales en TIC, vise à répondre aux besoins grandissants des 
enseignants et des enseignantes du réseau collégial. Il donne accès, en un seul lieu 
sur Internet, à des ressources qui peuvent être utiles dans les activités 
d’enseignement et d’apprentissage ainsi que dans le soutien à la gestion de 
l’intégration pédagogique des TIC. À titre d’exemple, mentionnons des nouvelles, des 
dossiers, des pratiques pédagogiques, des événements et des activités de 
perfectionnement proposés par divers groupes ou organismes intéressés aux TIC 
dans le réseau collégial. profweb se veut un outil pour informer, animer et susciter la 
collaboration dans tout le réseau des collèges en vue d’établir une communauté de 
pratiques et d’échanges. 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 

 APOP-5B-03 
Une stratégie 
promotionnelle 
gagnante et la 
construction d’un site 
web institutionnel, 
programme ou 
départemental 

 
 
 
 
 

 

De plus en plus, les établissements du réseau collégial misent sur une diffusion 
efficace et stimulante de l’information sur les programmes et les services offerts par 
leur institution. Les programmes, via les départements, deviennent des lieux 
promotionnels déterminants dans le choix d’un collège par la clientèle étudiante. Mais 
quels sont les critères à privilégier pour atteindre nos futurs étudiantes et étudiants? 
Convivialité et qualité sont-ils des critères compatibles? Comment un site web 
institutionnel ou un site web départemental peut-il s’adapter aux récepteurs ciblés? 
Comment structurer le site? Quels renseignements y inclure? Comment présenter 
l’information visuelle, textuelle et sonore? Dans quelles proportions? Comment 
assurer une circulation fluide et ergonomique qui incite à la consultation? 

Autant de questions pertinentes auxquelles il faut s’attarder avant d’entreprendre la 
construction d’un portail institutionnel. 
 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Toutes les catégories de personnel : enseignant, soutien, 
professionnel et cadre 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
Toute la communauté collégiale 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
3 h 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

Gestion, 
collaboration, 
projet / 
bureautique, 
réseautique 

APOP-5B-04 
L’univers du logiciel 
libre et des outils du 
domaine public : une 
hypothèse gagnante 
pour les collèges? 
 

 

Le logiciel libre fait régulièrement l’objet d’interrogation et de questionnement sur son 
potentiel technique et technologique. Qu’en est-il exactement? Contrairement à une 
idée répandue, il existe des logiciels libres pour Windows et Macintosh, et pas 
seulement pour Linux. Au-delà du respect des droits d©auteurs et de l©opposition aux 
monopoles des produits commerciaux, quels types de produits peuvent être 
réellement utiles pour les collèges du réseau et pour l’enseignement? L’utilisation des 
outils du domaine public pourrait-elle contribuer à faciliter l’intégration pédagogique 
des TIC? favoriser l’accessibilité aux ressources informatiques et aux applications 
logicielles en ce qui concerne les activités d’apprentissage des élèves? Jusqu’à quel 
point l’accès au « libre » serait-il susceptible d’alléger le fardeau financier des collèges 
associé à la gestion du parc informatique et à la gestion de l’information en intranet et 
en extranet? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée  
2 h 30 

 APOP-5B-05 
MSProject : un outil 
logiciel pour soutenir la 
planification et la 
réalisation d’un projet… 
tel la gestion de 
l’intégration TIC  

 

Comment planifier et réaliser un projet en tenant compte de divers facteurs et 
composantes qui évoluent et interfèrent sur une ligne de temps plus ou moins 
prolongée? Comment maximiser l’efficacité et l’efficience des ressources humaines et 
techniques tout en s’adaptant au contexte de réalisation? Comment utiliser et 
rentabiliser le potentiel d’action et de production des divers intervenants et 
intervenantes dans un contexte de gestion multidimensionnelle et avec les ressources 
nécessairement limitées d’un collège? 

Initiation aux fonctionnalités et aux outils de gestion de projets inclus dans le logiciel 
MSProject.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel e gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Capacité d’utiliser un poste PC dans un environnement Windows 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Apprentissage « mains sur les touches » 

Durée 
6 h 

Gestion, 
collaboration, 
projet / analyse, 
enjeux et vision 

APOP-5E-01 
Le rôle et les 
ressources des 
organismes partenaires 
dédiés au soutien du 
réseau pour 
l’intégration 
pédagogique des TIC 
 

 

Quelles sont les ressources qui peuvent appuyer les collèges dans leur processus 
d’intégration pédagogique des TIC? Comment les associations et les organismes 
subventionnés qui œuvrent à l’intégration des TIC à la pédagogie collégiale sont-ils en 
mesure de soutenir les intervenantes et intervenants du réseau des collèges dans la 
mise en place de moyens concrets et efficients pour soutenir la réussite, 
l’enseignement, l’apprentissage et la gestion pédagogique? 

L’Association pour la recherche au collégial (ARC), l’Association pour les applications 
pédagogiques de l’ordinateur au postsecondaire (APOP), l’Association québécoise de 
pédagogie collégiale (AQPC), le Cégep@distance, le Centre collégial de 
développement de matériel didactique (CCDMD), le Centre de documentation collégial 
(CDC), PERFORMA, la plateforme collégiale DECclic, le portail Profweb, le Réseau 
des répondantes et des répondants TIC (REP_TIC) et la Vitrine APO représentent 
autant d’intervenants dont les champs d’activités et les services sont en mesure de 
soutenir les collèges et de contribuer à l’intégration des TIC.  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

APOP-5E-02 
L’impact des TIC sur 
l’organisation du travail 
pédagogique et le profil 
de compétence des 
enseignant-e-s, des 
conseillers et des 
répondants TIC 
 
 
 
 
 
 
 

 

L’acquisition et le perfectionnement des compétences avec les TIC entraînent certains 
effets et supposent des changements dans les processus de planification et 
d’organisation. L’intégration des TIC dans la pratique enseignante implique que les 
enseignantes et enseignants soient sensibilisés à l’environnement technologique et 
qu’ils s’en approprient les fonctionnalités de gestion, de communication et de 
collaboration. Pour se matérialiser dans des applications pédagogiques dans 
l’enseignement et l’apprentissage, l’intégration des TIC fait d’abord appel à des 
ressources humaines et techniques de soutien, mais elle requiert également le soutien 
professionnel des conseillères et conseillers ainsi que des répondantes et répondants 
TIC. 

Comment les diverses équipes de travail peuvent-elles s’arrimer et contribuer à la 
mise en œuvre de nouvelles pratiques dans l’organisation du travail? Peut-on 
envisager une intégration pédagogique des TIC « réussie » tant du point de vue de 
l’organisation du travail que de l’atteinte des objectifs pédagogiques eux-mêmes? Les 
collèges sont-ils en mesure de soutenir de nouvelles façons de faire dans la pratique 
enseignante telles que le travail collaboratif à distance, l’encadrement en mode virtuel 
des élèves, le recours systématique aux plateformes électroniques, etc.? Quels sont 
les facteurs et les paramètres qui pourraient guider le travail des équipes collèges et 
notamment celui des conseillères et conseillers ainsi que des répondantes et 
répondants TIC? Dans ce contexte, quels rôles sont-ils appelés à jouer? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 

Gestion, 
collaboration, 
projet / analyse, 
enjeux et vision 

APOP-5E-03 
L’intégration des TIC : 
quels impacts sur 
l’organisation des 
ressources à 
l’enseignement? 
 

 

L’avènement des TIC dans la pratique pédagogique suppose la transformation du rôle 
des enseignantes et des enseignants : ceux-ci sont davantage appelés à jouer un rôle 
d’animateurs et de guides dans le contexte d’activités d’apprentissage. Par ailleurs, 
l’état des finances publiques, et corollairement la situation financière plutôt précaire 
des collèges, pose la question de l’impact des TIC sur l’organisation des ressources à 
l’enseignement; elle contribue également à alimenter le débat sur la portée réelle de 
l’intégration des TIC à des fins pédagogiques. Sachant que le financement des 
équipements informatiques s’effectue à l’intérieur des enveloppes budgétaires 
normalisées, quels bénéfices un collège peut-il tirer de l’intégration des TIC? Le 
réseautage sans fil, l’accès à des ordinateurs portables selon diverses stratégies de 
gestion, la décentralisation des laboratoires informatiques, la formation à distance, 
l’utilisation des plateformes pédagogiques représentent-ils des moyens susceptibles 
d’alléger le fardeau organisationnel des établissements et de soutenir avec efficience 
le développement de la pédagogie?  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 30 

 APOP-5E-04 
Construire l’arrimage 
entre les ressources 
informatiques et les 
ressources dédiées à 
l’intégration 
pédagogique des TIC… 
un défi! 

 

Si, à ses débuts, la gestion de l’information s’est avérée factuelle et à finalité d’abord 
administrative, les systèmes de gestion informatique ont vu se développer en parallèle 
des ressources orientées vers d’autres fins, dont l’utilisation des TIC dans les activités 
pédagogiques. Qui plus est, l’avènement de la micro-informatique a transféré aux 
utilisateurs un nouveau pouvoir, celui de l’accès à l’information et celui, non moins 
important, de la production d’information, agissant ainsi comme un important 
catalyseur du potentiel créatif de l’usager. Comment faire cohabiter en harmonie les 
intervenantes et intervenants qui ont la responsabilité de l’accès aux ressources et 
ceux qui en font usage? Comment les usagers et les gestionnaires de la ressource 
peuvent-ils arriver à apprivoiser un processus de cohabitation en vue d’offrir à 
l’utilisateur pédagogique les services les plus adaptés et les plus efficients? Comment, 
dans un contexte organisationnel et institutionnel financièrement très limité, rendre 
effective la démocratisation de l’accès aux outils sans compromettre la fiabilité et la 
qualité des services pour les utilisateurs?  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 30 
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NIVEAU DE 

COMPÉTENCE ET 
OBJET DE FORMATION  

 
TITRE 

 
DESCRIPTION DE L’ACTIVITÉ 

 
CONTEXTE 

APOP-5E-05 
Intégrer les TIC dans 
l’enseignement et 
l’apprentissage : quels 
coûts pour les collèges 
et pour les usagers? 
 

 

Dans le contexte de ressources matérielles et financières très limitées pour le réseau 
des collèges et dans la perspective d’une formation citoyenne intégrant les outils 
technologiques, devrait-on envisager de mettre davantage l’élève à contribution pour 
l’acquisition et l’entretien du matériel informatique requis pour ses études au collégial? 
L’univers occidental et nord-américain mise sur l’utilisation et l’exploitation des TIC 
pour la communication, la production, l’échange et la commercialisation. Devrait-on 
privilégier et soutenir le développement de l’autonomie de l’élève avec les TIC en 
créant un contexte d’accès obligatoire aux outils, de manière à le préparer aux études 
universitaires et à son arrivée sur le marché du travail? Jusqu’à quel point ces 
hypothèses peuvent-elles contribuer à résoudre le problème du manque d’espace, à 
réduire l’ampleur des ressources techniques, à favoriser la mobilité et la flexibilité des 
ressources enseignantes, à mettre en place des mesures souples et adaptées d’aide 
à l’apprentissage et à la réussite? 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 30 

APOP-5E-06 
Rentabiliser des projets 
d’investissements en 
TIC dans les 
établissements 
d’enseignement 
collégial  

 

Quels sont les facteurs à considérer au moment de l’évaluation des TIC avant de 
procéder à un achat ou à une implantation? Quels sont les critères d’évaluation 
validés par les gestionnaires TIC des établissements du collégial? Est-il possible et 
souhaitable d’utiliser des critères de nature qualitative? Qui plus est, quelle est la 
valeur prédictive de ces critères en lien avec la réussite d’un projet TIC?  

La présentation permet notamment aux gestionnaires d’échanger quant à la nécessité 
d’évaluer les projets TIC avant leur adoption et de discuter des meilleurs moyens pour 
y parvenir. 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun 

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 
Atelier également offert en anglais 

Durée 
2 h 30 

Gestion, 
collaboration, 
projet / analyse, 
enjeux et vision 

APOP-5E-07 
Les plans d’intégration 
TIC dans le réseau : 
comment les autres 
collèges procèdent-ils? 
 

 

Existe-t-il une stratégie efficace, un modèle pour élaborer un plan d’intégration des 
TIC dans un collège? Quelle pourrait être la structure la plus appropriée? Quels 
modèles s’avèrent les plus utilisés et les plus adéquats? Quelles sources de 
documentation sur le sujet sont accessibles? Que devrait comprendre la « boîte à 
outils » à laquelle les intervenants et intervenantes d’un collège feraient appel dans la 
réalisation de leurs travaux de planification? des questionnaires, des axes 
d’intervention, des inventaires, des documents à associer au plan, etc.? Pourquoi, 
comment et jusqu’à quel point devrait-on inciter le milieu à s’impliquer dans un 
processus de construction d’un plan d’intégration TIC? 
 
 

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 30 

 APOP-5E-08 
Le droit d’auteur, 
l’éthique, l’équité et les 
ressources disponibles 
localement : comment 
gérer la réalité? 
 

 

Sur quelles balises et sur quels paramètres peut-on s’appuyer pour encadrer la 
production des ressources en enseignement et en apprentissage (REA) tout en 
respectant les politiques en vigueur portant sur la propriété intellectuelle, sur le droit 
d’auteur (COPIBEC)? Le libre accès à l’information multiforme, notamment en mode 
numérique, devient une préoccupation importante pour les collèges engagés dans une 
perspective d’éducation citoyenne, responsable et éthique quant aux droits d’auteurs. 
Devant l’impossibilité financière et technique d’acquérir des ressources documentaires 
libres de droits, comment doit-on procéder pour soutenir la production pédagogique? 
Les collèges peuvent-ils envisager de partager des ressources telles des banques de 
données propriétaires, de contribuer à alimenter des bases de données existantes 
pour le réseau (ex. Québec en images du CCDMD), de constituer des ressources 
documentaires thématiques et des programmes en collèges regroupés?  

Cible visée dans le cadre de l’activité 
Le personnel de gestion : professionnel, soutien et gestionnaire 

Acquis technologique requis 
Aucun  

Champs d’intervention 
La gestion pédagogique 

Modalités 
Présentation/illustration 

Durée 
2 h 

 


